PROGRAMACION
4 ANOS




1° TRIMESTRE

RETO 1. TOCA CUIDARSE

Situaciones de aprendizaje

;Como podemos cuidarnos para estar sanos? Esta situacion motivadora les sera
presentada, a los nifios y nifias, por un robot, Roto, que los acompanara en todos los
retos. El robot sufre un accidente y los nifios descubren que ellos no pueden cuidarse
igual que lo hace Roto. Por eso, se propone una investigacion sobre el cuerpo humano y
la forma de cuidarnos. Asi, descubriremos los huesos, los musculos, las articulaciones,
y aprenderemos como cuidarnos: la higiene y la alimentacién, el descanso y las visitas
al médico.

A lo largo de la investigacion, iremos incorporando conceptos y destrezas como: las
medidas con unidades naturales, los nimeros hasta el 5, el circulo, el cuadrado, el
tridngulo y los conceptos rapido-lento, tantos como, dentro-fuera y muchos-pocos,
secuenciacion: antes, ahora, después. Ademas, trabajaremos emociones y valores como
la serenidad, la alegria y la satisfaccion por los logros. Y, lo que es mas importante, los
nifios y nifias se identificaran como parte de un grupo unido por una tarea comun. Los
juegos y aprendizajes cooperativos que se proponen en las fichas ayudaran a reforzar
esa idea. Como resultado de la investigacion elaboraremos una revista personalizada
sobre salud.

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque A. El cuerpo y el - Progresar en el Cuaderno
control progresivo del conocimiento de su cuerpo |alumnado.
CD | mismo. ajustando acciones y )
CPSAA | - Imagen global y reacciones y desarrollando |Ficha: 2,3, 4,5,
segmentaria del cuerpo: el equilibrio, la percepcion 6,7,9,10, 13,
cC caracteristicas sensorial y la coordinaciéon 14,16, 17, 19,
individuales y percepcion en el movimiento. 20
CE de los cambios fisicos. - Identificar y nombrar

partes del cuerpo.



- Autoimagen positiva y
ajustada ante los demas.

- Identificacion y respeto de
las diferencias.

- Los sentidos y sus
funciones. El cuerpo y el
entorno.

- El movimiento: control
progresivo de la
coordinacion, el tono, el
equilibrio y los
desplazamientos.

- Implicaciones de la
discapacidad sensorial o
fisica en la vida cotidiana.

- Dominio activo del tono y
la postura en funcion de
las caracteristicas de los
objetos, acciones y
situaciones.

- El juego como actividad
placentera y fuente de
aprendizaje. Normas de
juego.

- Progresiva autonomia en
la realizacion de tareas.

- Reconocer la funciéon de
huesos, musculos y
articulaciones.

- Identificar los propios
sentimientos, emociones,
gustos y preferencias y ser
capaces de comunicarlos a
los demas, identificando y

respetando los de los otros.

Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la
participacion en juegos y
en las diversas situaciones
de la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y mostrando
iniciativa.

Formarse una imagen
ajustada y positiva de si
mismo, a través de la
interaccion con los otros y
de la identificacion gradual
de las propias
caracteristicas.

Manejar diferentes objetos,
utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la
realizacion de tareas
cotidianas, mostrando un
control progresivo y de
coordinacion de
movimientos de caracter
fino. (1.3.)

Descubrir las posibilidades
de accion y de expresion,
controlando gestos y
movimientos cada vez con
mayor precision.

Progresar en el control y
coordinacion de
movimientos.

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Troquel
colgador,
Tarjeta de
cumpleafios,
Estampacion
frutas, Muela,
Pesadillas,
Fiesta de la
castana, Noche
oscura

Plantilla de
trazos

Psicomotricidad:

Sesiones: 1, 2, 3
vy 4

Mural de la

unidad
Fichas de

musica: 1, 2, 3,
4,5

Cancion

- Un cuerpo sano

Danza: El ballet
(musica
escénica)

Cuento

La liebre y la
tortuga

Revista: Peque
salud

Comic:



- Realizar los trazos iToca cuidarse!
propuestos de forma

correcta. Recursos
- digitales:
- Participar en contextos de 8
juego dirigido y - Codigo OR
espontaneo, ajustandose a
sus posibilidades - Realidad
personales. (1.4.) aumentada
- Realizar, de manera cada
, . - Cuentos
vez mas autbnoma,
actividades habituales y - Audios y
tareas sencillas del canciones

desarrollo de la clase,
aumentando el sentimiento |- Videos: Como

de autoconfianza y la es el cuerpo
capacidad de iniciativa. humano,

- Participar en juegos, Aprende a
mostrando destrezas relajarte
motoras y habilidades ,
manipulativas. - Herramienta

web 2.0:
Audacity

Competencia especifica

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad
afectiva.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias



CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Bloque B. Desarrollo y
equilibrio afectivos.

Herramientas para la
identificacion, expresion,
aceptacion y control
progresivo de las propias
emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e
intereses.

Estrategias de ayuda y
cooperacion en contextos
de juego y rutinas.
Estrategias para
desarrollar la seguridad
en si mismo, el
reconocimiento de sus
posibilidades y la
asertividad respetuosa
hacia los demas.

Aceptacion constructiva
de los errores y las
correcciones:
manifestaciones de
superacion y logro.
Valoracion del trabajo
bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacion,
atencion e iniciativa

- Identificar y expresar sus

necesidades y
sentimientos, ajustando

progresivamente el control

de sus emociones. (2.1.)

- Experimentar con las

emociones basicas y
expresarlas de forma
adecuadas.

- Ofrecer y pedir ayuda en

situaciones cotidianas,

valorando los beneficios de

la cooperacion y la ayuda
entre iguales. (2.2.)

- Desarrollar habitos y

actitudes de ayuda y
companerismo.

- Expresar inquietudes,

gustos y preferencias,
mostrando satisfaccion y

seguridad sobre los logros

conseguidos. (2.3.)

- Identificar y valorar sus

preferencias y gustos y
aceptar y respetar los de
los demas.

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 3, 8,
10, 16

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Troquel
colgador,
Tarjeta de
cumpleanios,
Estampacion
frutas, Muela,
Pesadillas,
Fiesta de la
castana, Noche
oscura

Fichas de
musica: 1, 2, 3,
4,5

Audiciones:

- "Marcha". El
cascanueces
(Chaikovsky)

- Juego de nifios
(Bizet)

-rond6 Te deum
(Charpentier)

Cancion

- Un cuerpo sano

Danza: El ballet
(musica
escénica)

Cuento



La liebre y la
tortuga

Revista: Peque
salud

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Como
es el cuerpo
humano,
Aprende a
relajarte

- Herramienta
web 2.0:
Audacity

Competencia especifica

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable
y eco socialmente responsable

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Habitos de vida |- Realizar actividades Cuaderno
saludable para el relacionadas con el alumnado.
CD | autocuidado y el cuidado autocuidado y el cuidado .
CPSAA del entorno. del entorno con una actitud | Fichas: 7, 8, 9,
- Necesidades basicas: respetuosa, mostrando 10, 11, 12, 13,
CC manifestacion, regulacion autoconfianza e iniciativa. 14, 15, 20
y control en relacion con | - Identificar y desarrollar
CE el bienestar personal. habitos y actitudes

saludables relacionados



- Habitos y practicas con la higiene, la Educacion
sostenibles y eco alimentacion, el ejercicio emocional y
socialmente responsables fisico y el descanso. valores
relacionados con la Valorar la importancia de .
alimentacion, la higiene, el | cyrar las heridas. Al hilo de...:
descanso, el autocuidado Muela,

. Respetar la secuencia
y el cuidado del entorno. )
temporal asociada a los

- Actividad fisica acontecimientos y
estructurada con actividades cotidianas,
diferentes grados de adaptandose a las rutinas
intensidad. establecidas para el grupo

- Rutinas: planificacion y desarrollando
secuenciada de las comportamientos
acciones para resolver una | respetuosos hacia las
tarea; normas de demas personas.

comportamiento social en Ganar autonomia en la
la comida, el descanso,l1a | realizacion de actividades

higiene y los relacionadas con la
desplazamientos, etc. alimentacion, la

- Identificacion de hidratacion, la higiene, el
situaciones peligrosas y vestido, el ejercicio fisico y
prevencion de accidentes. el descanso.

Conocer las acciones y
objetos relacionados con la
higiene y el aseo personal.

Competencia especifica

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia
identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque D. Interacciéon - Participar con iniciativa en |Cuaderno
socioemocional en el juegos y actividades alumnado.
CD | entorno. La vida junto a colecttivas relacionandose
. con otras personas con Fichas: 1, 2, 3, 4,
CPSAA los de.:I.nas. . . actitudes de afecto y de 56.7.8.9 10
- Habilidades socioafectivas | empatia, respetando los 1’1 ’12’ 1’3 ’1 4 ’
CC y de convivencia: distintos ritmos 15’ 1 6’ 17’ 1 8’
comunicacion de individuales y evitando 19’ 20’ 1=
CE sentimientos y emociones | todo tipo de ’

discriminacion.
- Respetar y aceptar las
caracteristicas de los

y pautas basicas de
convivencia, que incluyan



el respeto a la igualdad de
género y el rechazo a
cualquier tipo de
discriminacion.
Estrategias de
autorregulacion de la
conducta. Empatia 'y
respeto.

Resolucion de conflictos
surgidos en interacciones
con los otros.

La amistad como
elemento protector, de
prevencion de la violencia
y de desarrollo de la
cultura de la paz.

Formulas de cortesia e
interaccion social positiva.
Actitud de ayuda y
cooperacion.

La respuesta empatica a la
diversidad debida a
distintas formas de
discapacidad y a sus
implicaciones en la vida
cotidiana.

Juego simbolico.
Observacion, imitaciéon y
representacion de
personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y
prejuicios.

Otros grupos sociales de
pertenencia:
caracteristicas, funciones
y servicios.

Celebraciones,
costumbres y tradiciones.
Herramientas para el
aprecio de las sefas de
identidad étnico-cultural
presentes en su entorno.

demas, sin
discriminaciones de ningun
tipo

Ayudar al compafiero o
compafiera cuando lo
necesita

Compartir juguetes y
materiales

Mostrar habilidades y
actitudes positivas para
establecer relaciones de
interaccion, afecto, amistad
y colaboracion

Reproducir conductas,
acciones o situaciones a
través del juego simbolico
en interacciéon con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo de
estereotipos.

Respetar las normas que
regulan los juegos

Conocer al personal que
trabaja en los centros de
salud y a los médicos
especialistas. Identificar las
tareas que realizan

Participar activamente en
actividades relacionadas
con la reflexiéon sobre las
normas sociales que
regulan la convivencia y
promueven valores como el
respeto a la diversidad, el
trato no discriminatorio
hacia las personas con
discapacidad y la igualdad
de género.

Utilizar féormulas de
cortesia: «Hola», «Adios»,
«Por favor», «Gracias»
Desarrollar destrezas y
habilidades para la gestion
de conflictos de forma

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Troquel
colgador,
Tarjeta de
cumpleafios,
Estampacion
frutas, Muela,
Pesadillas,
Fiesta de la
castana, Noche
oscura

Fichas de
musica: 1, 2, 3,
4,5

Mural de la
unidad

Tarjetas de
informacion
visual

Tarjetas de
vocabulario

Producto final

Nuestra revista
peque salud

Producto final
digital

Grabacién de
Rap



positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el
criterio de otras personas.

- Establecer relaciones de
amistad y companerismo

- Colaborar y ayudar en las
actividades cotidianas con
iguales y adultos.

- Participar, desde una
actitud de respeto, en
actividades relacionadas
con costumbres y
tradiciones étnicas y
culturales presentes en su
entorno, mostrando interés
por conocerlas. (4.5.)

- Participar en la celebracion
de la llegada del otofio.

- Colaborar en la celebracion
del cumpleanos de sus
companeros y companeras.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas logico-
matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CC.CC.

CCL

STEM

CD

CPSAA

CE

Saberes basicos

Bloque A. Dialogo corporal
con el entorno. Exploracion
creativa de objetos,
materiales y espacios.

- Cualidades o atributos de
objetos y materiales.
Relaciones de orden,
correspondencia,

clasificaciéon y comparacion.

- Cuantificadores basicos
contextualizados.

- Funcionalidad de los
numeros en la vida
cotidiana.

- Situaciones en las que se
hace necesario medir.

- Nociones espaciales basicas
en relacion con el propio
cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo
Como en movimiento.

- El tiempo y su organizacion:

dia-noche, estaciones,
ciclos, calendario...

Criterios de evaluacion

- Establecer distintas

relaciones entre los objetos a

partir de sus cualidades o
atributos, mostrando
curiosidad e interés

- Observar y explorar de
forma activa su entorno,
identificando los atributos y
cualidades de los objetos,
estableciendo relaciones de
agrupamiento, clasificacion,
cuantificacion y orden.

- Realizar experimentos para
comprobar las propiedades
de los materiales: duros-
rigidos, blandos-flexibles.

- Identificar el circulo, el
cuadrado y el triangulo y
aprender a reconocerlos en
los objetos cotidianos.

- Emplear los cuantificadores

basicos mas significativos en

el contexto del juego y en la
interaccion con los demas.

- Agrupar, clasificar y ordenar

elementos y colecciones
segln semejanzas y
diferencias ostensibles
(pequeno-grande, uno-
varios).

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 4,
5,6, 8, 10,
12,13, 14,
16,17, 18,
19

Fichas de
musica: 1,
2,3,4,5

Logicamente

Cuaderno tic-
tic-tac:
1,2,4,5,6,7y

Cuento: El
flautista de
Hamelin.



- Conocer y utilizar unidades
de medida naturales: palmos,
pies y pasos. Medir y
comparar distintos objetos.

- Utilizar cuantificadores no
numéricos: muchos-pocos,
tantos como.

- Reconocer los numeros del 1
al 5, la cantidad, e
identificarlos con su grafia.

- Realizar seriaciones con
numeros.

- Realizar la descomposicion
de niimeros del 1 al 5.

- Ubicarse adecuadamente en
los espacios habituales en
los que desenvuelve, tanto
en reposo Como en
movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de las
nociones espaciales dentro,
fuera con el propio cuerpoy
con objetos.

- Orientarse en los recorridos.

- Identificar el primer lugar y
el ultimo lugar.

- Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas

- Diferenciar entre rapido y
lento.

- Iniciarse en el
reconocimiento de la
estacion de otoflo como
medida temporal.




CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Experimentacion - Gestionar situaciones, Cuaderno
en el entorno. Curiosidad, dificultades, retos o alumnado.
STEM | pensamiento cientifico y problemas mediante la _
creatividad. planificacion de secuencias | Fichas: 1, 2,
CD _ - de actividades, la 3.4.5.6.7
- Pautas para la indagacion manifestacion de interés e 8910 11
CPSAA| en el entorno: interés, iniciativa y la cooperacion 1’2 ’13 ’1 4 ’
respeto, curiosidad, con sus iguales. 1 5’ 1 6, . 7’
CE asombro, cuestionamiento y |- Investigar y mostrar 18’ 19’ 20’
deseos de conocimiento. iniciativa para conocerse las o
- Estrategias de construccion | Profesiones relacionadas con | o pilo de.. .:
de nuevos conocimientos: la salud. Troquel
relaciones y conexiones - Canalizar progresivamente la | colgador,
entre lo conocido y lo frustracion ante las Tarjeta de
novedoso, y entre dificultades o problemas cumpleafios,
experiencias previas mediante la aplicacion de Estampacion
D b o Y diferentes estrategias. b
nuevas; andamiaje e . frutas,
. . . - Plantear hipotesis acerca del
interacciones de calidad con i . Muela,
comportamiento de ciertos ;
las personas adultas, con ) Pesadillas,
. elementos o materiales, )
iguales y con el entorno. o s . Fiesta de la
verificandolas a través de la castafia
- MOf:lelo de COHtI‘Ol. de manipulacion y la actuaciéon Noche ’
megbles. Egtrateglas y sobre ellos.
técnicas de investigacion: . . oscura
L, - Iniciarse de forma activa en
ensayo-error, observacion, L L. .
la realizacion de técnicas de |Légicamente

experimentacion,
formulacién y
comprobacion de hipotesis,
realizacion de preguntas,
manejo y busqueda en
distintas fuentes de
informacion.

Estrategias de planificacion,
organizacion o
autorregulacion de tareas.
Iniciativa en la busqueda de
acuerdos o consensos en la
toma de decisiones.

Estrategias para proponer
soluciones: creatividad,
didlogo, imaginacion y
descubrimiento.

pensamiento para establecer
relaciones entre las ideas
previas y lo que va
descubriendo.

Mostrar cierta iniciativa en
las investigaciones que se
proponen, tanto individuales
COmo en equipo.

Utilizar diferentes
estrategias para la toma de
decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el
proceso de creacion de
soluciones originales en
respuesta a los retos que se
le planteen.

- Investigar sobre el propio
cuerpo, como cuidarlo, las




- Procesos y resultados.
Hallazgos, verificacién y
conclusiones.

personas que los cuidan y
lugares en los que se lleva a
cabo.

- Participar en proyectos
colaborativos compartiendo
y valorando opiniones
propias y ajenas, expresando
conclusiones personales a
partir de ellas.

- Expresar al grupo los
resultados de la
investigacion llevada a cabo
en los retos, utilizando el
lenguaje oral y apoyandose
en distintos recursos.

Competencia especifica

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el
cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Indagacion en el - Mostrar una actitud de Cuaderno
medio fisico y natural. respeto, cuidado 'y ‘ alumnado.
STEM Cuidado, valoracién y proteccion hac1a_1 el medio
respeto natural y los animales, Fichas: 10,
CD ) identificando el impacto 20
- Elementos naturales (agua, positivo o negativo que
CPSAA| tierray aire). Caracteristicas al_gunas acciones humanas Al hilo de. . :
y comportamiento (peso, ejercen sobre ellos. Estampacion
cc capacidad, volumen, - Comprender la necesidad de | pitas
mezclas o trasvases). crear habitos adecuados Fiesta de la
CE Influencia de 1 _ relacionados con el medio i
- Influencia de las acciones. ambiente en beneficio de castana,
de las personas en el medio | pyestra propia salud. Noche
fisico y en el patrimonio |- Descubrir y mostrar interés oscura
natural y cultural. El cambio por realizar actividades al ..
climatico. aire libre. Educacion
- Recursos naturales. - Valorar la realizacion de emocional y
Sostenibilidad, energias actividades en contacto con | valores
limpias y naturales. }a naturale.za y conocer su Al hilo de.. :
- Fenémenos naturales: importancia para la salud y | giagia de 1a
identificacion y repercusion | €l bienestar. castanfia,

en la vida de las personas.




- Respeto y proteccion del
medio natural.

- Empatia, cuidado y

protecciéon de los animales.

Respeto de sus derechos.

- Respeto por el patrimonio
cultural presente en el
medio fisico.

- Establecer relaciones entre el
medio natural y el social a
partir del conocimiento y la
observacion de algunos
fen6menos naturales y de los
elementos patrimoniales
presentes en el medio fisico.

- Identificar los cambios que
se producen en el entorno
natural con la llegada del
otono.

Noche
oscura

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION LA REALIDAD

Competencia especifica

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque A. Intencion e - Participar de manera Cuaderno
interaccion activa, espontaneay alumnado.
CP | comunicativas. respetuosa con las
) o diferencias individuales en | Fichas: 1, 2, 3, 4,
cD | - Repertorio comunicativo | gjryaciones comunicativas 5 6.7 89 10
y elementos de de progresiva
L - ., 11,12,13, 14, 15,
CPSAA| comunicaciéon no verbal. complejidad, en funcién
iz de su desarrollo 16,17, 18,19, 20
- Comunicacion NS
CcC . , individual. ..
interpersonal: empatia y Utilizar 1a 1 Educacion
CE asertividad. - tlizar fa lengua como emocional y
c ] il instrumento de valores
i dolnivencmnes. soclales comunicacion, aprendizaje
l'e 1"11,tefcam 10_ ] y disfrute, de expresion de | A] hilo de...:
1ngulspco.en situaciones | ;..o v sentimientos. Troquel colgador,
comunicativas que A . Tarieta d
potencien el respetoyla | JUStal_ﬂ su.repelitorlo arje la ~e
igualdad: atencion, comunicativo a las cump ean.o,s,
propuestas, a los Estampacion

escucha activa, turnos de
dialogo y alternancia.

B. Las lenguas y sus
hablantes.

- Repertorio lingiiistico
individual.

- La realidad lingiiistica del
entorno. Féormulas o
expresiones que
responden a sus
necesidades o intereses.

interlocutores y al
contexto, indagando en las
posibilidades expresivas
de los diferentes lenguajes

Expresar emociones y
sentimientos, deseos e
ideas mediante la lengua
oral y a través de otros
lenguajes artisticos.

- Conocer y emplear el
vocabulario relacionado
con los temas trabajados.

frutas, Muela,
Pesadillas, Fiesta
de la castana,
Noche oscura

Fichas de mausica:
1,2,3,4,5

Cancion
- Un cuerpo sano

Mural de la
unidad
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- Aproximacioén a la lengua
extranjera. Elementos
para una comunicacion
funcional basica.

Bloque I. Alfabetizaciéon
digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creacion, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios
digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos de su
entorno.

- Comprender las
intenciones y mensajes de
otros nifnos y adultos.

- Participar en situaciones
de uso de diferentes
lenguas, mostrando
interés, curiosidad y
respeto por la diversidad
de perfiles lingtiisticos

- Repetir el vocabulario y
las expresiones trabajadas
en lengua inglesa.

- Iniciarse en el uso oral de
una lengua extranjeray
mostrar interés y disfrute
al participar en ese
acercamiento.

- Interactuar con distintos
recursos digitales,
familiarizandose con
diferentes medios y
herramientas digitales

- Familiarizarse con las
herramientas digitales:
escuchar audios y visionar
videos informativos.

- Iniciarse en el uso
responsable de los medios
digitales.

Cuento

La liebre y la
tortuga

Revista: Peque
salud

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Como es

el cuerpo
humano,
Aprende a
relajarte

- Herramienta web

2.0: Audacity

CC.CC.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Evidencias




CCL

Cp

CD

CPSAA

CE

CCEC

Bloque B. Las lenguas y

sus hablantes.

- Repertorio lingiiistico
individual.

- La realidad lingtiistica del
entorno. Férmulas o
expresiones que
responden a sus
necesidades o intereses.

- Aproximacion a la lengua
extranjera. Elementos
para una comunicacion
funcional basica.

Bloque C. Comunicacion
verbal oral: expresion,
comprension y dialogo.

- El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos
de interaccion social y
expresion de vivencias.

- Textos orales formales e
informales.

- Intencioén comunicativa
de los mensajes.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica.

Bloque F. El lenguaje y la

expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su
entorno y los
instrumentos.

- Propuestas musicales en
distintos formatos.

- Interpretar de forma
eficaz los mensajes e
intenciones comunicativas
de los demas.

Valorar y utilizar la lengua
oral como medio de
relaciéon con los demas.
Demostrar que comprende
los mensajes repitiéndolos
con sus propias palabras.

Interpretar los mensajes
transmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato
digital, reconociendo la
intencionalidad del emisor
y mostrando una actitud
curiosa y responsable.

Participar de forma activa
en las situaciones
comunicativas de grupo
(asambleas, diadlogos,
presentaciones, juegos
lingliisticos, ...) con
escucha activa y
mostrando buena
comprension de los
mensajes que escucha.

Realizar los trazos
propuestos de forma
correcta.

Realizar los trazos de su
nombre.

Discriminar visual y
auditivamente las vocales
i,u,a

- Escribir las vocales citadas
anteriormente.

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 1, 2, 3, 4,
5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14, 15,
16,17, 18,19, 20

Lamina arte: El
discobolo

(Miron)

Fichas de musica:
1,2,3,4,5

Audiciones:

- "Marcha". El
cascanueces
(Chaikovsky)

- Juego de nifios
(Bizet)

-rondo6 Te deum
(Charpentier)

Cancion
- Un cuerpo sano

Danza: El ballet
(musica escénica)

Cuento

Cuaderno Leo con
Lea: Fichas 1-16

Actividades
complementarias
de refuerzo.

Cartilla de lectura

La liebre y la
tortuga




- Intencién expresiva en
las producciones
musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y

visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y

procedimientos plasticos.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones
artisticas

Bloque 1. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creacion, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacién recibida a
través de medios
digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos de su
entorno.

- Acercarse al conocimiento
de obras artisticas
expresadas en distintos
lenguajes y de artistas
conocidos.

- Reconocer El discobolo de
Miroén.

- Escuchar atentamente
producciones musicales y
disfrutar con ellas.

- Reconocer en la musica
como medio de expresion
de sentimientos de
satisfaccion.

- Interpretar con ayuda la
informacién digital
durante las
investigaciones.

Revista: Peque
salud

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: CoOmo es
el cuerpo
humano,
Aprende a
relajarte

- Herramienta web
2.0: Audacity




- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologico de su
entorno.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Comunicacion |- Hacer un uso funcional Cuaderno
verbal oral: expresion, del lenguaje oral, alumnado.
D comprension y dialogo. aumentando su repertorio |
- El lenguaje oral en lingiiistico y construyendo |Fichas: 1,2, 3, 4,
CPSAA ) i . . 5,6,7,8,9,10
situaciones cotidianas: progresivamente un 0, 74, 06,9, 1U,




CE

CCEC

conversaciones, juegos
de interaccién social y
expresion de vivencias.

- Textos orales formales e
informales.

- Intencién comunicativa
de los mensajes.

- Verbalizacion de la
secuencia de acciones en
una accion planificada.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su
entorno y los
instrumentos.

- Propuestas musicales en
distintos formatos.

- El sonido, el silencio y
sus cualidades. El codigo
musical.

- Intencion expresiva en
las producciones
musicales.

- La escucha musical como
disfrute

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y
procedimientos plasticos.

discurso mas eficaz,
organizado y coherente en
contextos formales e
informales.

Mostrar interés por
participar en situaciones
grupales de comunicacion,
utilizando un vocabulario
adecuado y variado y
esforzandose por mejorar
la pronunciacion y
entonacion.

Utilizar el lenguaje oral
como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los
demas con seguridad y
confianza.

Iniciarse en la
comunicacion de sus
sentimientos y emociones
por medio del lenguaje
oral.

Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral.
Relatar hechos y
situaciones con una
secuencia temporal
adecuada.

Elaborar creaciones
plasticas, explorando y
utilizando diferentes
materiales y técnicas y
participando activamente
en el trabajo en - grupo
cuando se precise.
Experimentar con las
técnicas del coloreado,
montaje de troqueles,
estampaciones,
rotuladores de punta fina
y gruesa, soplado rasgado
y pegado de papel.

11,12, 13, 14, 15,
16,17, 18,19, 20

Al hilo de...:
Troquel colgador,
Tarjeta de
cumpleafios,
Estampacion
frutas, Muela,
Pesadillas, Fiesta
de la castana,
Noche oscura

Fichas de mausica:
1,2,3,4,5

Audiciones:

- "Marcha". El
cascanueces
(Chaikovsky)

- Juego de nifios
(Bizet)

-rondo6 Te deum
(Charpentier)

Cancion
- Un cuerpo sano

Danza: El ballet
(musica escénica)

Cuento

La liebre y la
tortuga

Revista: Peque
salud

Recursos
digitales:

- Codigo QR




- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones
artisticas

Bloque H. El lenguaje y la

expresion corporales.

- Posibilidades expresivas
y comunicativas del
propio cuerpo en
actividades individuales y
grupales libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

- Juegos de expresion
corporal y dramatica.

Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creacion, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios
digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos de su
entorno.

- Experimentar con los
colores de otofio y el
blanco utilizando
diferentes instrumentos y
materiales.

Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando
diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

Identificar cualidades del
sonido.

Cantar, escuchar, bailar e
interpretar.

movimiento al de los
demas y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa. (3.6.)

Interiorizar el tempo
rapido-lento, asociado al
movimiento del cuerpo.

Participar en coreografias
y dramatizaciones de
canciones con gestoy
mimica.

Expresarse de manera
creativa, utilizando
diversas herramientas o
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales.

Mostrar interés por las
producciones
audiovisuales y disfruta
con ellas.

Mostrar interés por el uso
de la herramienta digital
2.0: Audacity.

Ajustar armoOnicamente su

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Como es
el cuerpo
humano,
Aprende a
relajarte

- Herramienta web
2.0: Audacity

Nuestra revista
peque salud




Competencia especifica

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de
sus caracteristicas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque D. Aproximacion |- Mostrar interés por Cuaderno
al lenguaje escrito. comunicarse a través de | alumnado.
D | Los usos sociales de la codigos escritos,
i convencionales o no, Fichas: 1,2, 3, 5,
CPSAA| lecturay la escritura. valorando su funcion 6.8.9 12 13. 14
Funcionalidad y comunicativa. 1’5 ’17’ 1 8’ 19’ '
CE significatividad en - Valorar la escritura como I
CCEC situaciones instrumento de Cuento
comunicativas.

Textos escritos en
diferentes soportes.

Intencién comunicativa y
acercamiento a las
principales
caracteristicas textuales y
paratextuales. Primeras
hipoétesis para la
interpretacion y
comprension.

Las propiedades del
sistema de escritura:
hipoétesis cuantitativas y
cualitativas.

Aproximacion al codigo
escrito desde las
escrituras
indeterminadas.

Otros codigos de
representacion grafica:
imagenes, simbolos,
numeros...

Iniciacion a estrategias
de busqueda de
informacioén,
reelaboracion y
comunicacion.

comunicacion,
informacion y disfrute.

Progresar en el dominio
de trazos semicirculares y
en escalera.

Escribir su nombre y el de
algun compaiiero.

Identificar, de manera

acompanada, alguna de las

caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacion en textos de
uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

Interpretar imagenes,
carteles, fotografias,
pictogramas y cuentos.

Recurrir a la biblioteca
como fuente de
informacién y disfrute,
respetando sus normas de
uso.

- Diferenciar en la biblioteca
de aula cuentos y poesias.

La liebre y la
tortuga

Revista: Peque
salud

Mural de la
unidad
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- Situaciones de lectura
individual o a través de
modelos lectores de
referencia.

Bloque E. Aproximacion a
la educacion literaria.

- Textos literarios
infantiles orales y
escritos adecuados al
desarrollo infantil, que
preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos
de la infancia, igualdad
de género y diversidad
funcional y étnico-
cultural.

- Vinculos afectivos y
Iadicos con los textos
literarios.

- Conversaciones y
dialogos en torno a
textos literarios libres de
todo tipo de prejuicios y
estereotipos.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y - Relacionarse de forma Cuaderno
sus hablantes. respetuosa en la alumnado.
D |, Repertorio lingiiistico pluralidad lingtiistica y . )
CPSAA| individual, cultural de su entorno, Fichas: 1, 9,
- La realidad lingtiistica del manifestando 1nte.res PO | Educacion
CE , otras lenguas, etnias y .
entorno. Féormulas o emocional y
. culturas.
expresiones que valores
CCEC - Escuchar, de forma activa
y respetuosa, las




responden a sus
necesidades o intereses.

Bloque E. Aproximacion a
la educacion literaria.

- Acercamiento a la
literatura infantil, oral y
escrita.

- Vinculos afectivos y
Iudicos con los textos
literarios.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visual.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones
culturales y artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas
y comunicativas del
propio cuerpo en
actividades individuales y
grupales.

comunicaciones
linguiisticas en lenguas
distintas.

Participar en interacciones
comunicativas en lengua
extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

Comprender y reproducir
normas sociales de
saludos en inglés.

Participar en actividades
de aproximacion a la
literatura infantil, tanto de
caracter individual, como
en contextos dialogicos y
participativos,
descubriendo, explorando
y apreciando la belleza del
lenguaje literario.

Aprender canciones,
adivinanzas, poesias y
bailes.

Expresar emociones, ideas
y pensamientos a través
de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo.

Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones
que produce su disfrute.

Ofrecer su opinion sobre
las obras artisticas
realizadas por ellos
mismo y las de sus
companeros.

Lamina arte: El
discobolo

Autor: Miron
Audiciones:

- "Marcha". El
cascanueces
(Chaikovsky)

- Juego de nifios
(Bizet)

-rondo6 Te deum
(Charpentier)

Cuento

La liebre y la
tortuga

Revista: Peque
salud

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Como es
el cuerpo
humano,
Aprende a
relajarte

- Herramienta web
2.0: Audacity

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD




competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.
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6 semanas:

Septiembre |:| |:| |: |:| Octubre |:| D D D

Reto 1: {TOCA CUIDARSE!

- Todo el grupo del aula.

- Pequetios grupos en funcion de los intereses y aptitudes.
- Parejas o trios.

- Actividad individual.

- Aprendizaje por investigacion.

- Tareas o retos

- Técnicas de aprendizaje cooperativo: Frase
mural/imagen. Peticiones del oyente. Demostracion
silenciosa. Parada de tres minutos. Gemelos pensantes.
Folio giratorio. Inventariar lo aprendido.

- Construccion del pensamiento: analisis asociativo.
Torbellino de ideas. Entrevista. Como soy y cOmo son.

- Educacion emocional y educacion en valores: E1
compafierismo. La serenidad. Momentos felices. La
satisfaccion por los logros.

- Aproximacion a la lectoescritura: Peque salud (revista),
La liebre y la tortuga (cuento clasico), escritura de
nombres propios, Plantilla de trazos, tarjetas de
vocabulario, ;Qué falta? (juego de letras), Oca de letras.
Actividades de leo con Lea.

- Interdisciplinar
- Propuestas de participacion con las familias

- Cuaderno de investigacion-Reto 1.

- Propuesta didactica del profesorado.
- Revista: Peque salud.

- Carta a la familia.

- Al hilo de...

- Plantillas de trazos.

- Logicamente.

- Portfolio.

- Musica.

- Reto 1 jToca cuidarse! Audacity: (www.audacityteam.org/)
- Libro digital del profesorado y del alumnado.
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- Web del profesorado (www.anayaeducacion.es).
- Recursos digitales:
- Actividades interactivas.
- Cuentos.
- Audio y canciones.
- Imagenes y videos.
- Codigo QR.
- Realidad aumentada.
- Inglés.
- Programacion.

- Adhesivos, pintura de dedos, témperas liquidas, ceras,
lapices de colores, punzon o tijeras, distintos tipos de
papel, cartones y cartulinas y otros materiales comunes
del aula.

- Material reutilizable.
- Cuentos

- Mascota: Roto.

- Reglas de trazos.

- Distintos materiales como trozos de lana, calcetines,
radiografias, fotografias, naranja, pera, limoén.

- Material de aula.

Medidas ordinarias, dirigidas a prevenir o compensar
dificultades leves:

- Organizacion de espacios, materiales, tiempos y
agrupamientos para los distintos perfiles cognitivos y
ritmos de desarrollo.

- Los juegos que se establecen en el reto y las actividades
de aprendizaje cooperativo permiten la participacion de
todo el alumnado y ponen de manifiesto que cada alumno
y cada alumna tienen algo que aportar al conjunto de la
clase.

- Fichas imprimibles en la pagina web, de actividades
alternativas, ampliacioén o refuerzo.




: B :
CLppe

En el portfolio encontramos las siguientes herramientas de
evaluacion:

- Soportes de metacognicion inicial.

- Metacogniciéon del proceso: Adhesivos para marcar
evidencias de aprendizaje: los nifios y nifias eligen las tres
fichas que les han resultado mas faciles y las que les han
resultado mas dificiles. Al final del reto, dialogar entre
todos sobre lo aprendido y sobre las fichas que les han
resultado mas dificiles o les han gustado menos. Sus
respuestas nos permiten detectar dificultades surgidas a
lo largo del reto trabajado y realizar ajustes en nuestros
planteamientos.

Herramientas:

o Radar de autoevaluaciéon del aprendizaje social.

o Corazoén de autoevaluacion de emociones.

o Baterias de carga de autoevaluacién de cumplimientos
de habitos en el aula.

- Soportes de metacognicion final.
- Carné de agente de investigacion.
- Boletin de evaluacion.

RETO 2. CON LAS MANOS EN LA MASA

Situaciones de aprendizaje

En este nuevo reto, Roto les cuenta a los nifios y nifias que los chefs del centro van a
participar en un congreso de chefs y necesitan inventar platos apetitosos y saludables.
Como situacién motivadora les propone ayudarles en su tarea, para lo cual tendran que
investigar sobre los tipos de alimentos y buscar recetas sanas y apetitosas. jCada nifio y
cada nifia se convertira en un auténtico chef!

A través de esta investigacion iremos incorporando contenidos y habilidades como: la
descomposicién del nimero 5 y 6, el trazo en espiral o los conceptos entero-mitad y
lleno-vacio, detras/delante, mas grande-mas pequeno. Ademas, trabajaremos emociones
y valores como la sorpresa, la confianza y la colaboracién en casa. Como resultado de la
investigacion celebraremos nuestro propio congreso de chefs, donde presentaremos
menus variados y saludables elaborados por nosotros mismos.



AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

cC

CE

Saberes basicos

Bloque A. El cuerpo y el

control progresivo del

mismo.

- Imagen global y
segmentaria del cuerpo:
caracteristicas
individuales y percepcion
de los cambios fisicos.

- Autoimagen positiva 'y
ajustada ante los demas.

- Identificacion y respeto de
las diferencias.

- El movimiento: control
progresivo de la
coordinacion, el tono, el
equilibrio y los
desplazamientos.

- Implicaciones de la
discapacidad sensorial o
fisica en la vida cotidiana.

- Dominio activo del tono y
la postura en funcion de
las caracteristicas de los
objetos, acciones y
situaciones.

- El juego como actividad
placentera y fuente de
aprendizaje. Normas de
juego.

- Progresiva autonomia en
la realizacion de tareas.

Criterios de evaluacion

Progresar en el
conocimiento de su cuerpo
ajustando acciones y
reacciones y desarrollando
el equilibrio, la percepcion
sensorial y la coordinacion
en el movimiento.

Reconoce sus
caracteristicas, gustos y
preferencias, y respeta las
de los demas.

Valorar la diversidad
sensorial en la exploracion
de los alimentos

Diferenciar los sabores de
los alimentos y reconoce
los alimentos por el tacto.

Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la
participacion en juegos y
en las diversas situaciones
de la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y mostrando
- iniciativa.

Conocer las posibilidades y
limitaciones motrices de
las diferentes partes del
cuerpo.

Manejar diferentes objetos,
utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la
realizacion de tareas

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Ficha: 3,6, 7, 9,
11,12, 13, 14,
15,17,19

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Tallarines,
Magdalenas,
Etiquetas y
monedas de
euro, hojas de
otono, diploma,
Felicitaciones
de Navidad,
Carta a los
Reyes

Plantilla de
trazos

Psicomotricidad:

Sesiones: 1, 2, 3
vy 4

Mural de la
unidad
Fichas de

musica: 1, 2, 3,
4,5,6,7



cotidianas, mostrando un | Cuento sonoro
control progresivo y de

coordinacion de - La tarta music
movimientos de caracter hoco
fino. ..
Expresion
- Progresar en el control y corporal:
coordinacion de
movimientos - Dramatizacion:
- Realizar los trazos En un mercado
propuestos de forma persa
correcta
- Cuento
- Utilizar de forma adecuada
los elementos y objetos La casita de
relacionados con la chocolate
alimentacion.

icCi Libr r :
- Participar en contextos de bro de recetas

. o Mi receta
juego dirigido y favorita
espontaneo, ajustandose a
sus posibilidades Recursos
personales. digitales:
- Participar en juegos,
mostrando destrezas - Codigo QR
motoras y habilidades
. y. - Realidad
manipulativas.
aumentada
- Cuentos
- Audios y
canciones

- Videos: La dieta
y Cémo tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta
web 2.0: Lino-it

Competencia especifica

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad
afectiva.



CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque B. Desarrollo y
equilibrio afectivos.

- Herramientas para la
identificacion, expresion,
aceptacion y control
progresivo de las propias
emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e
intereses.

- Actitudes de ayuda y
colaboracion en contextos
de juego y rutinas.

- Estrategias para
desarrollar la seguridad
en si mismo, el
reconocimiento de sus
posibilidades y la
asertividad respetuosa,
hacia los demas.

- Aceptacion constructiva
de los errores y las
correcciones:
manifestaciones de
superacion y logro.

- Valoracion del trabajo
bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacion,
atencion e iniciativa.

Criterios de evaluacion

- Identificar y expresar sus
necesidades y
sentimientos, ajustando
progresivamente el control
de sus emociones.

- Identificar los propios
sentimientos, emociones,
gustos y preferencias y ser
capaces de comunicarlos a
los demas, identificando y

respetando los de los otros.

- Desarrollar la confianza en
si mismo.

- Identificar en su propio
cuerpo y en los demas el
asco y la sorpresa.

- Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas,
valorando los beneficios de
la cooperacion y la ayuda
entre iguales.

- Entender la importancia de
colaborar en las tareas
domeésticas.

- Expresar inquietudes,
gustos y preferencias,
mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros
conseguidos.

- Identificar y valorar sus
preferencias y gustos y
aceptar y respetar los de
los demas.

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 7, 11, 12,
16,17, 20

Educacion
emocional y
valores

Mural de la
unidad

Al hilo de...:
Troquel
colgador,
Tarjeta de
cumpleanos,
Estampacion
frutas, Muela,
Pesadillas,
Fiesta de la
castana, Noche
oscura

Fichas de
musica: 1, 2, 3,
4,5

Audiciones:

- En un mercado
persa (ketelbey)

Cancion

- El otofio ya
lleg6

- El rock de los
cacharos

- San Sereni



Competencia especifica

- Hacia Belén va
una burra

Cuento sonoro

- La tarta
musichoco

Movimiento
corporal:

- Dramatizacion:
En un mercado
persa

Cuento

La casita de
chocolate

Libro de recetas:
Mi receta
favorita

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta
y Como tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta
web 2.0: Lino-it



3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus

posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable

y eco socialmente responsable.

CC.CC. Saberes basicos
CCL | Bloque C. Habitos de vida
saludable para el
CD | autocuidado y el cuidado
CPSAA del entorno.
- Necesidades basicas:
CC manifestacion, regulacion
y control en relacion con
CE

el bienestar personal.

- Habitos y practicas
sostenibles y eco
socialmente responsables
relacionados con la
alimentacion, la higiene, el
descanso, el autocuidado
y el cuidado del entorno.

- Actividad fisica
estructurada con
diferentes grados de
intensidad.

- Rutinas: planificacion
secuenciada de las
acciones para resolver una
tarea; normas de
comportamiento social en
la comida, el descanso, la
higiene y los
desplazamientos, etc.

- Identificacion de
situaciones peligrosas y
prevencion de accidentes.

- Adopcion de practicas que
favorecen la salud.

Criterios de evaluacion Evidencias
- Realizar actividades Cuaderno
relacionadas con el alumnado.

autocuidado y el cuidado

del entorno con una actitud | Fichas: 2, 3, 4, 5,

respetuosa, mostrando 7,8,10, 11, 12,
autoconfianza e iniciativa. | 14 16,19,20

- Identifica habitos y Educacion
acciones saludables emocional y
relacionadas con la valores
alimentacion.

- Conocer y valorar la Al hilO_de...:
importancia de la Tallarines,
alimentacion saludable. Magdalenas

Respetar la secuencia
temporal asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas
establecidas para el grupo
y desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demas personas.

Diferencia las comidas del
dia y sabe cuales son los
alimentos mas apropiados
en cada una

Usar de forma adecuada
los espacios, los objetos y
los utiles parala
alimentacion, la higiene, el
ejercicio fisico y el
descanso.

- Diferenciar los alimentos
de origen vegetal y animal.

- Conocer la rueda de los
alimentos y reconocer a



qué grupo pertenecen
distintos alimentos y los
que son mas saludables

- Agrupar y clasificar
alimentos segun distintas
caracteristicas.

- Distinguir entre productos
frescos, envasados y
congelados.

Competencia especifica

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia
identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias



CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Bloque D. Interaccion
socioemocional en el
entorno. La vida junto a
los demas.

- Habilidades socio
afectivas y de convivencia:
comunicacion de
sentimientos y emociones
y pautas basicas de
convivencia, que incluyan
el respeto a la igualdad de
género y el rechazo a
cualquier tipo de
discriminacion.

Estrategias de
autorregulacion de la
conducta. Empatia y
respeto.

Resolucion de conflictos
surgidos en interacciones
con los otros.

La amistad como
elemento protector, de
prevencion de la violencia
y de desarrollo de la
cultura de la paz.

Formulas de cortesia e
interaccion social positiva.
Actitud de ayuda y
cooperacion.

La respuesta empatica a la
diversidad debida a
distintas formas de
discapacidad y a sus
implicaciones en la vida
cotidiana.

Juego simbolico.
Observacion, imitacion y
representacion de
personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y
prejuicios.

Participar con iniciativa en
juegos y actividades
colectivas relacionandose
con otras personas con
actitudes de afecto y de
empatia, respetando los
distintos ritmos
individuales y evitando
todo tipo de
discriminacion.

Mostrar habilidades y
actitudes positivas para
establecer relaciones de

colaboracion y confianza

Reproducir conductas,
acciones o situaciones a
través del juego simbolico
en interacciéon con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo de
estereotipos.

Entender que debe
colaborar en las tareas

domésticas sin estereotipos

en cuanto al sexoy
reproducir las acciones en
el jugo simbolico
Participar activamente en
actividades relacionadas
con la reflexion sobre las
normas sociales que
regulan la convivencia y
promueven valores como el
respeto a la diversidad, el
trato no discriminatorio
hacia las personas con
discapacidad y la igualdad
de género.

Respetar el trabajo de los
profesionales relacionados
con la alimentacion

Identificar y conocer las
tareas de chefs, camareros
y camareras.

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 1, 2, 3, 4,
5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15,16,17, 18,
19, 20

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Tallarines,
Magdalenas,
Etiquetas y
monedas de
euro, hojas de
otono, diploma,
Felicitaciones
de Navidad,
Carta alos
Reyes

Fichas de
musica: 1, 2, 3,
4,5,6,7

Mural de la
unidad

Tarjetas de
informacion
visual

Tarjetas de
vocabulario

Producto final

Un congreso de
chefs

Producto final
digital



- Otros grupos sociales de |- Desarrollar destrezas y Corcho virtual

pertenencia: habilidades para la gestion |con los
caracteristicas, funciones de conflictos de forma ingredientes y
y servicios. positiva, proponiendo recetas
- Asentamientos y alternativas creativas y
actividades del entorno. teniendo en cuenta el
Establecimientos, servicios | Criterio de otras personas.
y ocupaciones de la vida - Mostrar actitudes de
en sociedad colaboracion en los juegos
- Celebraciones, y en los trabajos en equipo
costumbres y tradiciones. |- Respetar las opiniones de
Herramientas para el los compaferos
aprecio de las senas de - Participar, desde una
identidad étnico-cultural actitud de respeto, en
presentes en su entorno. actividades relacionadas

con costumbres y
tradiciones étnicas y
culturales presentes en su
entorno, mostrando interés
por conocerlas.

- Conocer los mercados y
sus puestos y comprender
su utilidad

- Conocer algunas
celebraciones de la Navidad
y las fiestas de la
comunidad.

- Identificar algunos
alimentos tipicos de
Navidad

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas logico-
matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CC.CC.

CCL

STEM

CD

CPSAA

CE

Saberes basicos

Bloque A. Dialogo corporal
con el entorno. Exploracion
creativa de objetos,
materiales y espacios.

- Cualidades o atributos de
objetos y materiales.
Relaciones de orden,
correspondencia,
clasificacion y
comparacion.

- Cuantificadores basicos
contextualizados.

- Funcionalidad de los
numeros en la vida
cotidiana.

- Situaciones en las que se
hace necesario medir.

- Nociones espaciales basicas
en relacion con el propio
cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo
COmo en movimiento.

- El tiempo y su
organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos,
calendario...

Criterios de evaluacion

- Establecer distintas
relaciones entre los objetos
a partir de sus cualidades o
atributos, mostrando
curiosidad e interés

- Resolver problemas
sencillos mediante
comparacion, identificacion,
discriminacion

- Identificar el circulo, el
cuadrado y el triangulo y
aprender a reconocerlos en
los objetos cotidianos.

- Emplear los cuantificadores
basicos mas significativos en
el contexto del juego y en la
interaccion con los demas.

- Utiliza cuantificadores no
numeéricos para comparar:
entero-mitad, tantos como.

- Diferencia entre lleno y
vacio.

- Reconocer los numeros del 1
al 6, la cantidad, e
identificarlos con su grafia.

- Realizar seriaciones con
numeros.

- Realizar la descomposicion
de nimeros del ntmero 6.

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 4, 5,
7,8,10,11,
12,13, 16,
17,18, 20

Fichas de
musica: 1, 2,
3,4,5

Logicamente

Cuaderno tic-
tictac: 10y
15



- Conoce las etiquetas de los
alimentos e identifica la
fecha de caducidad.

- Conoce lamonedade 1 €y
distingue entre mas caro y
mas barato

- Ubicarse adecuadamente en
los espacios habituales en
los que desenvuelve, tanto
en reposo como en
movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de las
nociones espaciales con el

propio cuerpo y con objetos.

- Orientarse en los recorridos

- Identificar el primer lugar y
el ultimo lugar

- Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas

- Diferenciar las nociones
temporales: antes-ahora-
después.

- Ordenar imagenes y
actividades
cronoldgicamente.

Cuaderno tic-
tic-tac:
9,13,14y16

Cuaderno tic-
tic-tac: 11 y12

Cuento: El
flautista de
Hamelin

Competencia especifica

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y
las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Experimentacion |- Gestionar situaciones, Cuaderno
en el entorno. Curiosidad, dificultades, retos o alumnado.
STEM | pensamiento cientifico y problemas mediante la
creatividad. plamfl_ca_lcmn de secuencias | Fichas: 1, 2, 3,
CD de actividades, la 4.5.6.7.8
- Pautas para la indagacion manifestacion de interés e 9’ 1'0 '11' 1'2
CPSAA| en el entorno: interés, T

13, 14, 15,




CE

respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento
y deseos de conocimiento.

Estrategias de construccion
de nuevos conocimientos:
relaciones y conexiones
entre lo conocido y lo
novedoso, y entre
experiencias previas y
nuevas; andamiaje e
interacciones de calidad
con las personas adultas,
con iguales y con el
entorno.

Modelo de control de
variables. Estrategias y
técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacion,
experimentacion,
formulacién y
comprobacion de hipotesis,
realizacion de preguntas,
manejo y busqueda en
distintas fuentes de
informacion.

Estrategias de planificacion,
organizacion o
autorregulacion de tareas.
Iniciativa en la busqueda de
acuerdos o consensos en la
toma de decisiones.

Estrategias para proponer
soluciones: creatividad,
didlogo, imaginacion y
descubrimiento.

Procesos y resultados.
Hallazgos, verificacién y
conclusiones.

iniciativa y la cooperacion
con sus iguales.

Investigar y mostrar
iniciativa para conocerse los
diferentes tipos de
alimentos y como hacer
menus sanos y adecuados

Canalizar progresivamente
la frustracion ante las
dificultades o problemas
mediante la aplicacion de
diferentes estrategias.
Mostrar iniciativa y
participar en las
investigaciones iniciandose
en el método cientifico con
ayuda del adulto.

Plantear hipotesis acerca del
comportamiento de ciertos
elementos o materiales,
verificandolas a través de la
manipulaciéon y la actuacion
sobre ellos.

Iniciarse de forma activa en
la realizacion de técnicas de
pensamiento para establecer
relaciones entre las ideas
previas y lo que va
descubriendo sobre los
alimentos que mejor sientan
y como elaborarlos.

Utilizar diferentes
estrategias para la toma de
decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el
proceso de creaciéon de
soluciones originales en
respuesta a los retos que se
le planteen.

Investigar los alimentos, su
elaboracion, profesionales
implicados y lugares en los
que se lleva a cabo.

- Participar en proyectos
colaborativos compartiendo

16,17, 18,
19, 20

Al hilo de...:
Tallarines,
Magdalenas,
Etiquetas y
monedas de
euro, hojas
de otonlo,
diploma,
Felicitaciones
de Navidad,
Carta a los
Reyes

Logicamente




y valorando opiniones
propias y ajenas, expresando
conclusiones personales a
partir de ellas.

- Expresar al grupo los
resultados de la
investigacion llevada a cabo
en el reto Con las manos en
la masa, utilizando el
lenguaje oral y apoyandose
en distintos recursos.

Competencia especifica

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el
cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Indagacion en el |- Mostrar una actitud de Cuaderno
medio fisico y natural. respeto, cuidado y alumnado.
STEM | Cuidado, valoracion y proteccion hacia el medio
respeto natural y los animales, Fichas: 8
CD ) identificando el impacto
- Elementos naturales (agua, positivo o negativo que Al hilo de...:
CPSAA| tierray aire). Caracteristicas al_gunas acciones humanas Tallarines,
y comportamiento (peso, ejercen sobre ellos. Magdalenas,
cC capacidad, volumen, - Identificar rasgos comunes y Hojas de
mezclas o trasvases). diferentes entre seres vivos otofio
CE _ - e inertes. o
- Influencia de las acciones . diploma,
. |- Reconocer la procedencia
de las personas en el medio .
fisi : . . animal o vegetal de los Educacién
1sico y en el patrimonio ingredientes de una receta. | .o v
natur.al y .cul’tqral. El - Establecer relaciones entre 1
cambio climatico. valores

- Recursos naturales.
Sostenibilidad, energias
limpias y naturales.

- Fenomenos naturales:
identificacién y repercusion
en la vida de las personas.

- Respeto y proteccion del
medio natural.

el medio natural y el social a
partir del conocimiento y la
observacion de algunos
fenémenos naturales y de
los elementos patrimoniales
presentes en el medio fisico.

- Identificar los cambios que
se producen en el entorna
natural con el cambio
climatico: el otofio.




- Empatia, cuidado y
proteccion de los animales.
Respeto de sus derechos

- Respeto por el patrimonio
cultural presente en el
medio fisico.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingtie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION LA REALIDAD

Competencia especifica

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque A. Intencion e - Participar de manera Cuaderno
interaccion activa, espontanea 'y alumnado.
CP | comunicativas. respetuosa con las
) o diferencias individuales en | Fichas: 1, 2, 3, 4,
CD | - Repertorio comunicativo | gjtyaciones comunicativas 5 6.7 8.9 10
y elementos de de progresiva A
. ., o .. 11,12, 13, 14, 15,
CPSAA| comunicaciéon no verbal. complejidad, en funcién
R de su desarrollo 16,17, 18,19, 20
- Comunicacion R
CcC . . individual. ..
interpersonal: empatia y A . Educacion
CE asertividad. i JUStal_ﬂ su.repertorlo emocional y
c ] il comunicativo a las valores
- dolnlvencmnesl sociales propuestas, a los
L interlocutores y al Al hilo de...:
1ngulsF1co.en situaciones contexto, indagando en las | Tallarines,
comunicativas que posibilidades expresivas Magdalenas,

potencien el respeto y la
igualdad: atencion,
escucha activa, turnos de
dialogo y alternancia.

Bloque I. Alfabetizacion
digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creaciéon, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion

critica de imagenes e
informacion recibida a

de los diferentes lenguajes

Utilizar normas de
cortesias en los
establecimientos. Gracias,
por favor, ...

Utilizar correctamente el
vocabulario sobre los
alimentos y la
alimentacion.

Expresarse realizando
adecuadamente
producciones plasticas
con distintas técnicas y
materiales

Participar en situaciones
de uso de diferentes
lenguas, mostrando
interés, curiosidad y

Etiquetas y
monedas de euro,
hojas de otofio,
diploma,
Felicitaciones de
Navidad, Carta a
los Reyes

Fichas de musica:
1,2,3,4,5,6,7

Cancion
- El otofio ya lleg6

- El rock de los
cacharos

- San Sereni




<
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través de medios
digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos de su
entorno.

respeto por la diversidad
de perfiles lingiiisticos

- Repetir el vocabulario y
las expresiones trabajadas
en lengua inglesa.

- Desarrollar formas
sociales de lenguaje para
mantener una
conversacion con los
demas.

- Interactuar con distintos
recursos digitales,
familiarizandose con
diferentes medios y
herramientas digitales

- Buscar informacion de
rectas y menus a través de
recursos digitales.

- Hacia Belén va
una burra

Cuento sonoro

- La tarta
musichoco

Mural de la
unidad

Cuento

La casita de
chocolate

Libro de recetas:
Mi receta favorita

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta y
Como tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta web
2.0: Lino-it

CC.CC.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Evidencias




CCL

Cp

CD

CPSAA

CE

CCEC

Bloque B. Las lenguas y

sus hablantes.

- Repertorio lingliistico
individual.

- La realidad lingtiistica del
entorno. Féormulas o
expresiones que
responden a sus
necesidades o intereses.

- Aproximacion a la lengua
extranjera. Elementos
para una comunicacion
funcional basica.

Bloque C. Comunicacion
verbal oral: expresion,
comprension y dialogo.
- El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos
de interaccién social y
expresion de vivencias.

- Textos orales formales e
informales.

- Intencién comunicativa
de los mensajes.

- Verbalizacion de la
secuencia de acciones en
una accion planificada.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su
entorno y los
instrumentos.

- Propuestas musicales en
diferentes formatos.

- Interpretar de forma
eficaz los mensajes e
intenciones comunicativas
de los demas.

- Escuchar y comprender
mensajes orales diversos:
relatos, descripciones,
explicaciones,
informaciones, cuentos,
canciones, poesias y
adivinanzas.

- Interpretar los mensajes
transmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato
digital, reconociendo la
intencionalidad del emisor
y mostrando una actitud
curiosa y responsable...

- Mostrar interés y respeto
por lo que le comunican
los demas.

- Realizar los trazos
propuestos de forma
correcta.

- Realizar los trazos de su
nombre.

- Discriminar visual y
auditivamente las vocales
e, O.

- Escribir las vocales.

- Acercarse al conocimiento
de obras artisticas
expresadas en distintos
lenguajes y de artistas
conocidos.

- Conocer el Bodegon de
frutas de Caravaggio

- Escuchar atentamente
producciones musicales y
disfrutar con ellas.

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 1, 2, 3, 4,
5,6,7,9,10, 11,
12,13,15,16,17,
18, 19, 20

Lamina arte:
Bodegon de
frutas
(Caravaggio)

Al hilo de...:
Tallarines,
Magdalenas,
Etiquetas y
monedas de euro,
hojas de otoiio,
diploma,
Felicitaciones de
Navidad, Carta a
los Reyes

Cuaderno Leo con
Lea: Fichas 17-30

Actividades
complementarias
de refuerzo.

Cartilla de lectura

Fichas de musica:
1,2,3,4,5,6,7

Audiciones:

- En un mercado
persa (Ketelbey)

Cancion
- El otofio ya llego

- El rock de los
cacharos




- El sonido, el silencio y
sus cualidades. El codigo
musical.

- Intencién expresiva en
las producciones
musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y

visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y

procedimientos plasticos.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones
artisticas.

Bloque 1. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creacion, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios
digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos

- Reconocer en la musica
como medio de expresion
de sentimiento.

- Interpretar con ayuda la
informacién digital
durante las
investigaciones.

- San Sereni

- Hacia Belén va
una burra

Cuento sonoro

- La tarta
musichoco

Movimiento
corporal:

- Dramatizacion:
En un mercado
persa

Cuento

La casita de
chocolate

Libro de recetas:
Mi receta favorita

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta y
Como tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta web
2.0: Lino-it




tecnologico de su
entorno

Competencia especifica

3. Producir mensajes de manera eficaz, personal y creativa, utilizando diferentes
lenguajes, descubriendo los codigos de cada uno de ellos y explorando sus
posibilidades expresivas, para responder a diferentes necesidades

comunicativas.
CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Comunicaciéon |- Hacer un uso funcional Cuaderno
verbal oral: expresion, del lenguaje oral, alumnado.
CD comprension y dialogo. aumentando su repertorio |
CPSAA | - Ellenguaje oral en lingﬁisti_co y construyendo F15ch6as7. lé Zé 31(;1
situaciones cotidianas: p}‘Ogreswan’lent(.e un 1’1 ’1 2’ 1’3 ’14 '15
de interaccion social y organizado y coherente en v L
CCEC | expresion de vivencias. Fontextos formales e Al hilo de. .-
- Textos orales formales y informales. Tallarines,
no formales - Elaborar oralmente Magdalenas,

- Intencién comunicativa
de los mensajes.

- Verbalizacion de la
secuencia de acciones en
una accion planificada

- Discriminacién auditiva y
conciencia fonologica

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su
entorno y los
instrumentos.

- Propuestas musicales en
distintos formatos.

estructuras gramaticales
correctas

- Usar un léxico variado y
preciso.

- Utilizar el lenguaje oral
como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los
demas con seguridad y
confianza.

- Participar en las
asambleas respetando los
turnos de palabra

- Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral.

- Elaborar creaciones
plasticas, explorando y
utilizando diferentes
materiales y técnicas y
participando activamente

Etiquetas y
monedas de euro,
hojas de otoiio,
diploma,
Felicitaciones de
Navidad, Carta a
los Reyes

Psicomotricidad:
13 22 33y 42
Sesiéon

Mural de la unidad

Musica

Fichas: 1, 2, 3, 4,

5,6,7

Audiciones:

- En un mercado
persa (ketelbey)

Cancion




- El sonido, el silencio y
sus cualidades. El codigo
musical.

- Intencién expresiva en
las producciones
musicales.

- La escucha musical como
disfrute

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y
procedimientos plasticos.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones
artisticas

Bloque H. EL lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas
y comunicativas del
propio cuerpo en
actividades individuales y
grupales libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

- Juegos de expresion
corporal y dramatica.

Bloque 1. Alfabetizacion
digital.

en el trabajo en grupo
cuando se precise.
Experimentar con las
técnicas del coloreado con
pintura de dedos, rasgado
de papel, eras duras,
virutas de ceras, bolitas de
plastilina, papel de seda ...
Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando
diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.
Conocer las posibilidades
sonoras de los cacharros
de cocina y de
instrumentos musicales
como el giiiro y las
sonajas.

Identificar la funcion de la
partitura.

Ajustar armoOnicamente su
movimiento al de los
demas y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

Realizar una coreografia
sencilla para acompanar
un villancico

Participar en actividades y
juegos basados en la
expresion corporal y la
dramatizacion.

Expresarse de manera
creativa, utilizando
diversas herramientas o
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales.

Mostrar interés por las
producciones
audiovisuales y disfruta
con ellas.

- El otofio ya lleg6

- El rock de los
cacharos

- San Sereni

- Hacia Belén va
una burra

Cuento sonoro

- La tarta
musichoco

Movimiento
corporal:

- Dramatizacion:
En un mercado
persa

Cuento

La casita de
chocolate

Libro de recetas:
Mi receta favorita

Comic: Con las
manos en la
masa

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta y
Como tomar
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- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creaciéon, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacién recibida a
través de medios
digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos
tecnolégicos de su
entorno.

- Mostrar curiosidad e
interés por el uso de la
herramienta digital 2.0:
Lino-it

alimentos en
buen estado

- Herramienta web
2.0: Lino-it

Producto final
Reunion de chefs.

Brocheta de
frutas

- Textos escritos en
diferentes soportes.

- Intencién comunicativa y
acercamiento a las
principales
caracteristicas textuales y
para textuales. Primeras
hipoétesis para la
interpretacion y
comprension.

de texto y de informacioén.

- Progresar en el dominio
de trazos circulares, en
espiral y ondulados.

- Identificar y escribir
palabras completas.

- Identificar, de manera
acompanada, alguna de las
caracteristicas textuales y
para textuales mediante la

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL [ Bloque D. Aproximacion |- Mostrar interés por Cuaderno
al lenguaje escrito. comunicarse a través de | alumnado.
Ch | L iales de 1 codigos escritos,
08 usos soclales de la convencionales o no, Fichas: 1, 2, 3, 4,
CpSAA| lecturay la escritura. valorando su funcion 56789 11
Funcionalidad y comunicativa. PR
ionificativi i 14.15,16,17, 18,
CE signl 1.cat1V1dad en - Reconoce los menus ylas | 19 o2
situaciones recetas como portadoras
CEC comunicativas.

Plantilla de trazos

Al hilo de...:
Etiquetas y
monedas de euro,
Felicitaciones de
Navidad, Carta a
los Reyes

Cuento




- Las propiedades del
sistema de escritura:
hipoétesis cuantitativas y
cualitativas.

Aproximacion al codigo
escrito desde las
escrituras
indeterminadas.

Otros codigos de
representacion grafica:
imagenes, simbolos,
numeros...

Iniciacién a estrategias
de busqueda de
informacion,
reelaboracion y
comunicacion.

Situaciones de lectura
individual o a través de
modelos lectores de
referencia.

Bloque E. Aproximacion a
la educacion literaria.

- Textos literarios
infantiles orales y
escritos adecuados al
desarrollo infantil, que
preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos
de la infancia, igualdad
de género y diversidad
funcional y étnico-
cultural.

- Vinculos afectivos y
Iudicos con los textos
literarios.

- Conversaciones y
dialogos en torno a
textos literarios libres de
todo tipo de prejuicios y
estereotipos.

indagacién en textos de
uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

- Interpretar imagenes,
carteles, fotografias,
pictogramas y cuentos.

- Recurrir a la biblioteca
como fuente de
informacion y disfrute,
respetando sus normas de
uso.

La casita de
chocolate

Libro de recetas:
Mi receta favorita

Mural de la
unidad




Competencia especifica

5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y su
bagaje cultural.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y - Relacionarse de forma Cuaderno
sus hablantes. respetuosa en la alumnado.
P X . . . . . s .
CP | La realidad lingiiistica del | Pluralidad lingiistica y ichas:
D entorno. Féormulas o cultural de su entorno, Fichas: 1, 2, 3, 4,
expresiones que manifestando interés por 5,7,8,16,17, 18,
CPSAA| responden a sus otras lenguas, etnias y 19, 20
CE necesidades o intereses culturas. Lamina arte:
- Escuchar, de forma activa Bodegon
CEC | Bloque E. Aproximacion a y respe.tuosa, las )
la educacion literaria comunicaciones (Carvaggio)
_ lingtiisticas en lenguas
- Acercamiento a la distintas. Audiciones:
literatura infantil, oral y . . .
escrita. - Participar en interacciones | . "Marcha'. El
comunicativas en lengua
- Vinculos afectivos y extranjera relacionadas P
Xlranj 1 (Chaikovsky)

Iudicos con los textos
literarios.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visual.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones
culturales y artisticas.

con rutinas y situaciones
cotidianas.

Participar en actividades
de aproximacion a la
literatura infantil, tanto de
caracter individual, como
en contextos dialogicos y
participativos,
descubriendo, explorando
y apreciando la belleza del
lenguaje literario.

Memorizar y contar
canciones, chistes y
adivinanzas y recita las
poesias propuestas.

Expresar emociones, ideas
y pensamientos a través
de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo.

- Juego de nifios
(Bizet)

-rondo6 Te deum
(Charpentier)

Cuento

La casita de
chocolate

Libro de recetas:
Mi receta favorita

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada




Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas
y comunicativas del
propio cuerpo en
actividades individuales y
grupales.

- Interesarse por las obras
artisticas presentes en su
entorno

- Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones
que produce su disfrute.

- Valorar y respetar las
creaciones artisticas de los
otros tratando de
comprender lo que
transmiten.

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta y
Como tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta web
2.0: Lino-it

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.
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6 semanas:

Noviembre |:] |:] |:] |:] Diciembre |:| :| I:‘ I:‘

Reto 2: CON LAS MANOS EN LA MASA

- Todo el grupo del aula.

- Pequetios grupos en funcion de los intereses y aptitudes.
- Parejas o trios.

- Actividad individual.

- Aprendizaje por investigacion.

- Tareas o retos

- Técnicas de aprendizaje cooperativo: Parejas de
discusion. El juego de las imagenes/palabras. Un-dos-
cuatro. Uno para todos. Folio giratorio. Otras: tablero de
normas

- Construccion del pensamiento: Analisis asociativo.
Torbellino de ideas. Entrevista. Como soy y cOmo son.

- Educacion emocional y educacion en valores: El asco, La
confianza. La sorpresa.

- Aproximacion a la lectoescritura: Mi receta favorita
(Libro de recetas), Menus, Lista de la compra, La casita de
chocolate (cuento clasico), lectura y copia de palabras,
Plantilla de trazos, tarjetas de vocabulario, ;Qué falta?
(juego de letras), Oca de letras. Actividades de Leo con Lea

- Interdisciplinar
- Propuestas de participacion con las familias

- Cuaderno de investigacion-Reto 2.

- Propuesta didactica del profesorado.
- Mi receta favorita.

- Carta a la familia.

- Al hilo de...

- Plantilla de trazos.

- Logicamente.

- Portfolio.

- Musica.

- Reto 2 Con las manos en la massa: Lino-it: (em.linot.com)
- Libro digital del profesorado y del alumnado.
- Web del profesorado (www.anayaeducacion.es).
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- Recursos digitales:

- Actividades interactivas
- Cuentos.

- Audio y canciones.

- Imagenes y videos.

- Cédigo QR

- Realidad aumentada

- Inglés

Programacion.

Adhesivos, pintura de dedos, témperas liquidas, ceras,
lapices de colores, punzon o tijeras, distintos tipos de
papel, cartones y cartulinas y otros materiales comunes
del aula.

Material reutilizable.
Cuentos

Mascota: Roto

Reglas de trazos

Distintos alimentos de juguete, folletos de alimentos de
supermercados, tapas y tapones, leche, cacao, pimienta en
grano, harina, sal, garbanzos, platos desechables, piezas
de construccién, cucharas transparentes y blancas,
envases vacios de alimentos, manzanas, vasos y cubiertos
de juguete, servilletas.

- Material de aula

Medidas ordinarias dirigidas a prevenir o compensar
dificultades leves:

- Organizacion de espacios, materiales, tiempos y
agrupamientos para los distintos perfiles cognitivos y
ritmos de desarrollo.

- Los juegos que se establecen en el reto y las actividades
de aprendizaje cooperativo permiten la participacion de
todo el alumnado y ponen de manifiesto que cada alumno
y cada alumna tienen algo que aportar al conjunto de la
clase.

- Fichas imprimibles en la pagina web, de actividades
alternativas, ampliacion o refuerzo
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En el portfolio encontramos las siguientes herramientas de
evaluacion:

- Soportes de meta cognicion inicial.

- Meta cognicién del proceso: Adhesivos para marcar
evidencias de aprendizaje: los nifios y nifias eligen las tres
fichas que les han resultado mas faciles y las que les han
resultado mas dificiles. Al final del reto, dialogar entre
todos sobre lo aprendido y sobre las fichas que les han
resultado mas dificiles o les han gustado menos. Sus
respuestas nos permiten detectar dificultades surgidas a
lo largo del reto trabajado y realizar ajustes en nuestros
planteamientos.

Herramientas:

o Radar de autoevaluaciéon del aprendizaje social

o Corazoén de autoevaluacion de emociones.

o Baterias de carga de autoevaluacién de cumplimientos
de habitos en el aula

- Soportes de meta cognicién final.
- Carné de agente de investigacion.
- Boletin de evaluacion.

4 ANOS 2° TRIMESTRE

RETO 1. {ESTO ES UN JEROGLIFICO!

Situaciones de aprendizaje

En este nuevo reto, Roto les comenta a los nifios y nifias que unos arqueo6logos necesitan
ayuda para difundir su trabajo sobre el antiguo Egipto porque ellos no tienen tiempo.
Como situaciéon motivadora, les propone investigar sobre el antiguo Egipto y hacer un
documental.

A través de esta investigacion descubriremos cémo era la vida en el antiguo Egipto:
vestimenta, adornos, dioses, pesca, piramides... Y, al mismo tiempo, iremos
incorporando contenidos como: el nimero 7, el rectdngulo, la simetria y los conceptos
cerca-lejos, ligero-pesado, de frente-de lado-de espaldas, abierto-cerrado, primero-
ultimo, mas corto-mas largo, linea recta-curva. Ademas, trabajaremos la emociéon del
miedo a lo desconocido y la admiracién y aprenderemos la importancia de respetar y



conservar el patrimonio artistico. Como resultado de la investigacion realizaremos un
documental sobre el maravilloso mundo del antiguo Egipto.

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CC.CC. Saberes basicos
CCL | Bloque A. El cuerpo y el
control progresivo del
CD | mismo.
CPSAA | - Imagen global y
segmentaria del cuerpo:
cc caracteristicas
individuales y percepcion
CE

de los cambios fisicos.
- Autoimagen positiva 'y
ajustada ante los demas.

- Identificacion y respeto de
las diferencias.

- El movimiento: control
progresivo de la
coordinacion, el tono, el
equilibrio y los
desplazamientos.

- Implicaciones de la
discapacidad sensorial o
fisica en la vida cotidiana.

- Dominio activo del tono y
la postura en funcion de
las caracteristicas de los
objetos, acciones y
situaciones.

- El juego como actividad
placentera y fuente de
aprendizaje. Normas de
juego.

Criterios de evaluacion

Progresar en el
conocimiento de su cuerpo
ajustando acciones y
reacciones y desarrollando
el equilibrio, la percepcion
sensorial y la coordinacion
en el movimiento.

Conocer y confiar en sus
posibilidades para realizar
las tareas encomendadas.
Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la
participacion en juegos y
en las diversas situaciones
de la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y mostrando
iniciativa.

Manejar diferentes objetos,
utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la
realizacion de tareas
cotidianas, mostrando un
control progresivo y de
coordinacion de
movimientos de caracter
fino.

Progresar en la
coordinacién de

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Ficha: 3,4, 6, 8,
9,10,11, 12,
13, 14, 15, 16,
18, 20

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...: El
cocodrilo, La
piramide, E1
Anj. El nemes.
El collar, Dia de
la Paz

Motricidad fina

Plantilla de
trazos

Psicomotricidad:

Sesiones: 1, 2, 3
vy 4

Mural de la
unidad



- Progresiva autonomia en movimientos y en la Fichas de

la realizacion de tareas. motricidad fina. mausica: 1, 2, 3,

- Realizar los trazos 4,5

ropuestos de forma ..
prob Cancion
correcta.

- Participar en contextos de |- Asi bailan en
juego dirigido y Egipto
espontaneo, ajustandose a
sus posibilidades Danza: Asi
personales. bailan en Egipto

- Disfrutar con juegos Cuento
motores, caminando,
corriendo, realizando La sequia del
dramatizaciones y juegos Nilo
musicales.

Libro
informativo:
Un viaje por el
Nilo

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta
y Cémo tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta
web 2.0: Tagul

Competencia especifica

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad
afectiva.



CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque B. Desarrollo y
equilibrio afectivos.

- Herramientas para la
identificacion, expresion,
aceptacion y control
progresivo de las propias
emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e
intereses.

- Actitudes de ayuda y
colaboracion en contextos
de juego y rutinas.

- Estrategias para
desarrollar la seguridad
en si mismo, el
reconocimiento de sus
posibilidades y la
asertividad respetuosa
hacia los demas.

- Aceptacion constructiva
de los errores y las
correcciones:
manifestaciones de
superacion y logro.

- Valoracion del trabajo
bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacion,
atencion e iniciativa.

Criterios de evaluacion

Identificar y expresar sus
necesidades y
sentimientos, ajustando
progresivamente el control
de sus emociones.

Identificar en su propio
cuerpo y en los demas el
miedo a lo desconocido y la
admiracion.

Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas,

valorando los beneficios de

la cooperacion y la ayuda
entre iguales.

- Pedir ayuda ante la

dificultad de tareas en el
aula y ayudar dentro de sus
posibilidades a los
companeros.

Expresar inquietudes,
gustos y preferencias,
mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros
conseguidos.

Disfrutar de sus propios
logros vy felicita a los
demas cuando lo
consiguen.

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 3, 19

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...: El
cocodrilo, La
piramide, El
Anj, El nemes,
El collar, Dia de
la Paz

Mural de la
unidad
Fichas de

musica: 1, 2, 3,
4,5

Audiciones:

- Marco Polo
(Lorena
Mckennitt)

- Asi suena:
Fragmentos
musicales
(largo-corto).
Skelling, night
ride across the
caucasus
(Lorena
Mckennitt)

- "Marcha
triunfal”, Aida
(Verdi)

Cancion



- Asi bailan en
Egipto

Danza: Asi
bailan en Egipto

Cuento

La sequia del
Nilo

Libro
informativo: Un
viaje por el Nilo

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta
y COmo tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta
web 2.0: Tagul

Competencia especifica

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable
y ecos socialmente responsable.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias



CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Bloque C. Habitos de vida
saludable para el
autocuidado y el cuidado
del entorno.

- Necesidades basicas:
manifestacion, regulacion
y control en relaciéon con
el bienestar personal.

- Habitos y practicas
sostenibles y eco
socialmente responsables
relacionados con la
alimentacion, la higiene, el
descanso, el autocuidado
y el cuidado del entorno.

- Actividad fisica
estructurada con
diferentes grados de
intensidad.

- Rutinas: planificacion
secuenciada de las
acciones para resolver una
tarea; normas de
comportamiento social en
la comida, el descanso, la
higiene y los
desplazamientos, etc.

- Identificacion de
situaciones peligrosas y
prevencion de accidentes.

- Adopcidén de practicas que
favorecen la salud.

Competencia especifica

- Realizar actividades
relacionadas con el
autocuidado y el cuidado

del entorno con una actitud

respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa.

Participar con gusto en
actividades que favorecen
un aspecto personal
cuidado y un entorno
ordenado y cuidado.
Respetar la secuencia
temporal asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas
establecidas para el grupo
y desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demas personas.

- Evitar situaciones de riesgo
en el entorno inmediato.

- Valor el comportamiento
adecuado en los museos.

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2

Educacion
emocional y
valores

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia

identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

CC.CC.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Evidencias



CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Bloque D. Interaccion
socioemocional en el
entorno. La vida junto a
los demas.

- Habilidades socioafectivas
y de convivencia:
comunicacion de
sentimientos y emociones
y pautas basicas de
convivencia, que incluyan
el respeto a la igualdad de
género y el rechazo a
cualquier tipo de
discriminacion.

Estrategias de
autorregulacion de la
conducta. Empatia y
respeto.

Resolucion de conflictos
surgidos en interacciones
con los otros.

La amistad como
elemento protector, de
prevencion de la violencia
y de desarrollo de la
cultura de la paz.

Formulas de cortesia e
interaccion social positiva.
Actitud de ayuda y
cooperacion.

La respuesta empatica a la
diversidad debida a
distintas formas de
discapacidad y a sus
implicaciones en la vida
cotidiana.

Juego simbolico.
Observacion, imitacion y
representacion de
personas, personajes y

situaciones. Estereotipos y

prejuicios.

- Participar con iniciativa en
juegos y actividades
colectivas relacionandose
con otras personas con
actitudes de afecto y de
empatia, respetando los
distintos ritmos
individuales y evitando
todo tipo de
discriminacion. (4.1.)

- Realizar autbnomamente y
con iniciativa, las
actividades habituales de la
clase.

- Respetar las caracteristicas
de grupo de culturas
diferentes a la propia,
actuales y del antiguo
Egipto.

- Reproducir conductas,
acciones o situaciones a
través del juego simbolico
en interaccion con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo de
estereotipos.

- Identificar y valorar la
funcién de los diferentes
profesionales asociando los
al lugar en el que se realiza
e instrumentos que utiliza
a través del juego
simbolico.

- Identificar y conocer las
tareas de los arqueotlogos y
las arquedlogas.

- Participar activamente en
actividades relacionadas
con la reflexion sobre las
normas sociales que
regulan la convivencia y
promueven valores como el
respeto a la diversidad, el
trato no discriminatorio
hacia las personas con

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15,16,17, 18,
19, 20

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...: El
cocodrilo, La
piramide, El
Anj, El nemes,
El collar, Dia de
la Paz

Fichas de
musica: 1, 2, 3,
4,5

Mural de la
unidad

Tarjetas de
informacion
visual

Tarjetas de
vocabulario

Producto final

Observatorio de
animales



- Otros grupos sociales de
pertenencia:
caracteristicas, funciones
y servicios.

- Asentamientos y
actividades del entorno.
Establecimientos, servicios
y ocupaciones de la vida
en sociedad.

- Celebraciones,
costumbres y tradiciones.
Herramientas para el
aprecio de las sefias de
identidad étnico-cultural
presentes en su entorno.

- Vida en sociedad en la
actualidad y en distintas
épocas de la historia. El
antiguo Egipto.

discapacidad y la igualdad
de género.

- Desarrollar destrezas y

habilidades para la gestion
de conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el
criterio de otras personas.

Poner en practica actitudes
de resolucion de conflictos.

Identificar el significado
del dia de la paz.

- Participar, desde una

actitud de respeto, en
actividades relacionadas
con costumbres y
tradiciones étnicas y
culturales presentes en su
entorno, mostrando interés
por conocerlas.

Conocer y valorar la
existencia de museos.

Conocer algunas
caracteristicas de la vida en
el antiguo Egipto.

Descubrir diferentes
construcciones y obras de
cada época histoérica, su
funcion y utilidad para la
vida en sociedad.

Conocer los cambios en el
modo de vida, las
costumbres, las
profesiones y los grandes
descubrimientos e inventos
desde la Prehistoria hasta
la actualidad.

Conocer objetos y
elementos relacionados con
el antiguo Egipto y suusoy
los relaciona con los
actuales.



- Reconocer y participar en
la fiesta de Carnaval.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas logico-
matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CC.CC.

CCL

STEM

CD

CPSAA

CE

Saberes basicos

Bloque A. Dialogo corporal

con el entorno. Exploracion
creativa de objetos,

materiales y espacios.

- Cualidades o atributos de
objetos y materiales.
Relaciones de orden,
correspondencia,
clasificaciéon y comparacion.

- Cuantificadores basicos
contextualizados.

- Funcionalidad de los
numeros en la vida
cotidiana.

- Situaciones en las que se
hace necesario medir.

- Nociones espaciales basicas
en relacion con el propio
cuerpo, los objetos y las
acciones, tanto en reposo
Como en movimiento.

- El tiempo y su organizacion:
dia-noche, estaciones, ciclos,
calendario...

Criterios de evaluacion

- Establecer distintas

relaciones entre los objetos a

partir de sus cualidades o
atributos, mostrando
curiosidad e interés

- Identificar semejanzas y
diferencias. Reconocer
elementos iguales.

- Reconocer el rectangulo y lo
identificarlo en elementos del

entorno.

- Utilizar la balanza para
comparar el peso de los
objetos y elementos.

- Emplear los cuantificadores

basicos mas significativos en

el contexto del juego y en la
interaccion con los demas.

- Diferencia entre objetos
ligeros y pesados, y entre
cerrados y abiertos.

- Conoce los nimeros del 1 al

7 vy los escribe. Reconoce la
cantidad.

- Realiza la descomposicion y
composicion de ntumeros del

lal7.
- Ubicarse adecuadamente en

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 3,
6,7,9,10,
12, 14, 15,
16, 18, 20

Fichas de
musica: 1,
2,3,4,5

Loégicamente
Cuaderno

tic-tic-tac:
20 y24

Cuaderno
tic-tic-tac:

los espacios habituales en los 21,22 y 23

que desenvuelve, tanto en

reposo como en movimiento,



aplicando sus conocimientos
acerca de las nociones
espaciales con el propio
cuerpo y con objetos.

- Orientarse en los recorridos.

- Identificar el primer lugar y
el ultimo lugar.

- Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas

- Diferenciar las nociones
espaciales: cerca-lejos, en
medio de, delante, detras.

- Distinguir las posiciones: de
frente, de lado o de espaldas.

Cuaderno
tic-tic-tac:
17,18y 19

Cuento: Los
7 cabritillos

Competencia especifica

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y
las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulaciéon de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Experimentacion - Gestionar situaciones, Cuaderno
en el entorno. Curiosidad, dificultades, retos o alumnado.
STEM pensamiento cientifico y probllejmagmediante la .
creatividad. plamfl.c:flClon de secuencias Fichas: 1, 2,
CD _ N de actividades, la 3.4.5 6.7
- Pautas para la indagacion en | manifestacion de interés e 8’ 9’ 1’0 1
CPSAA| el entorno: interés, respeto, iniciativa y la cooperacion A
curiosidad, asombro, con sus iguales. 12,13, 14,
cC cuestionamiento y deseos de |- Indagar con sus compareros 15,16, 17,
CE conocimiento. sobre la forma de vida en el 18,19, 20
- Estrategias de construccion antiguo Egipto. Al hilo de...:
de nuevos conocimientos: - Canalizar progresivamente la | g
relaciones y conexiones frustracion ante las cocodrilo,
entre lo conocido y lo d1f1c_ultades 0 p_robl_e,mas La
mediante la aplicacion de S
novedoso, y entre diferentes estrategias. piramide,

experiencias previas y

El Anj, El




nuevas; andamiaje e
interacciones de calidad con
las personas adultas, con
iguales y con el entorno.

- Modelo de control de
variables. Estrategias y
técnicas de investigacion:
ensayo-error, observacion,
experimentacion,
formulacién y comprobacion
de hipoétesis, realizacion de
preguntas, manejo y
busqueda en distintas
fuentes de informacion.

- Estrategias de planificacion,
organizacion o
autorregulacion de tareas.
Iniciativa en la busqueda de
acuerdos o consensos en la
toma de decisiones.

- Estrategias para proponer
soluciones: creatividad,
dialogo, imaginacion y
descubrimiento.

- Procesos y resultados.
Hallazgos, verificaciéon y
conclusiones.

- Pedir la opinién a sus
companeros y el adulto para
solventar dificultades que se
le planteen en las actividades.

Plantear hipoétesis acerca del
comportamiento de ciertos
elementos o materiales,
verificandolas a través de la
manipulaciéon y la actuacion
sobre ellos.

Iniciarse de forma activa en
la realizacion de técnicas de
pensamiento para establecer
relaciones entre las ideas
previas y lo que va
descubriendo sobre los
egipcios, los materiales que
utilizaban, sus
construcciones, ...

Utilizar diferentes estrategias
para la toma de decisiones
con progresiva autonomia,
afrontando el proceso de
creacion de soluciones
originales en respuesta a los
retos que se le planteen.

Investigar sobre los
alimentos, indumentaria,
paisajes, construcciones, ...
en el antiguo Egipto.

Participar en proyectos
colaborativos compartiendo y
valorando opiniones propias
y ajenas, expresando
conclusiones personales a
partir de ellas.

Expresar al grupo los
resultados de la investigacion
llevada a cabo en el reto jEsto
es un jeroglifico!, utilizando
el lenguaje oral y apoyandose
en imagenes, objetos,...

nemes, El
collar, Dia
de la Paz

Loégicamente




Competencia especifica

3. Reconocer elementos y fenémenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el
cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Indagacion en el - Mostrar una actitud de Cuaderno
medio fisico y natural. respeto, cuidado y proteccion | alumnado.
STEM | Cuidado, valoracion y hacia el medio natural y los
animales, identificando el Fichas: 2. 3
respeto. ; T . 9y
CD impacto positivo o negativo 4.9 10
- Elementos naturales (agua, que algunas acciones T
CPSAA| tierray aire). Caracteristicas | humanas ejercen sobre ellos. | A} hilo de...:
y comportamiento (peso, - Identificar el rio Nilo y lo El cocodrilo
CE capacidad, volumen, localiza en Egipto.
mezclas o trasvases). - Identificar rasgos comunes y |Educacion

_Influencia de las acciones de | diferentes entre seres vivos e | emocional y

las personas en el medio 1nerte.s.. _ valores
fisico y en el patrimonio - Identifica a cocodrilos,

natural y cultural. El cambio | PiPOPOtamos y camellos.

climatico. - Conocer plantas del desierto,

- Recursos naturales. como cactus y palmeras.

Sostenibilidad, energias - Establecer relaciones entre el
limpias y naturales. medio natural y el social a
partir del conocimiento y la
observacion de algunos
fenomenos naturales y de los
elementos patrimoniales
presentes en el medio fisico.

- Fenémenos naturales:
identificacién y repercusion
en la vida de las personas.

- Respeto y proteccion del

medio natural.
- Reconocer algunas

caracteristicas del paisaje del
desierto.

- Empatia, cuidado y
proteccion de los animales.
Respeto de sus derechos.

- Respeto por el patrimonio
cultural presente en el
medio fisico.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION LA REALIDAD

Competencia especifica

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque A. Intencion e - Participar de manera Cuaderno
interaccion activa, espontaneay alumnado.
CP | comunicativas. respetuosa con las
) o diferencias individuales en | Fichas: 1, 2, 3, 4,
CD | - Repertorio comunicativo | gjtyaciones comunicativas 5 6.7 8.9 10
y elementos de de progresiva A
. ., o .. 11, 12,13, 14, 15,
CPSAA| comunicacion no verbal. complejidad, en funcién
. i de su desarrollo 16, 17,18, 19, 20
- Comunicacion R
CcC . , individual. ..
interpersonal: empatia y o » Educacion
.. - Participar en dialogos y en .
CE asertividad. - . emocional y
otras situaciones de
- Convenciones sociales valores

del intercambio
lingiiistico en situaciones
comunicativas que
potencien el respeto y la
igualdad: atencion,
escucha activa, turnos de
dialogo y alternancia.

Bloque I. Alfabetizacion
digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creaciéon, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion

critica de imagenes e
informacion recibida a

comunicacion.

Respetar el turno de
palabras.

Ajustar su repertorio
comunicativo a las
propuestas, a los
interlocutores y al
contexto, indagando en las
posibilidades expresivas
de los diferentes lenguajes

Utilizar correctamente el
vocabulario sobre el
antiguo Egipto.

Expresarse realizando
adecuadamente
producciones plasticas
con distintas técnicas y
materiales.

Participar en situaciones
de uso de diferentes
lenguas, mostrando
interés, curiosidad y

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual

Al hilo de...: El
cocodrilo, La
piramide, El Anj,
El nemes, El
collar, Dia de la
Paz

Mural de la
unidad

Fichas de musica:
1,2,3,4,5

Audiciones:




través de medios
digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos de su
entorno.

respeto por la diversidad
de perfiles lingiiisticos

- Repetir el vocabulario y
las expresiones trabajadas
en lengua inglesa.

- Interactuar con distintos
recursos digitales,
familiarizandose con
diferentes medios y
herramientas digitales

- Buscar informaciéon sobre
Egipto en diferentes
formatos: libros, revistas,
buscadores digitales, ...
con la ayuda del adulto si
lo necesita.

- Marco Polo
(Lorena
Mckennitt)

- Asi suena:
Fragmentos
musicales (largo-
corto). Skelling,
night ride across
the caucasus
(Lorena
Mckennitt)

- "Marcha triunfal",
Aida (Verdi)

Cancion

- Asi bailan en
Egipto

Danza: Asi bailan
en Egipto

Cuento
La sequia del Nilo

Libro informativo:
Un viaje por el
Nilo

Comic: jEsto es un
jeroglifico!

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones




- Videos: La dieta 'y
Como tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta web
2.0: Tagul

Competencia especifica

2. Interpretar y comprender mensajes y representaciones apoyandose en
conocimientos y recursos de su propia experiencia para responder a las
demandas del entorno y construir nuevos aprendizajes.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y - Interpretar de forma Cuaderno
sus hablantes. eficaz los mensajes e alumnado.
Cp - Repertorio lingiiistico intenciones} comunicativas
R de los demas. Fichas: 1, 2, 3, 4,
CD 1nd1v1d‘ual. o - Escuchar y comprender 5,6,7,9,10, 11,
CPSAA -La reahdaq lingtistica del | engajes orales diversos: | 12,13, 15, 16, 17,
entorng. Formulas o relatos, descripciones, 18,19, 20
CE expresiones que explicaciones,
responden a sus informaciones, cuentos, Tarjetas de
CCEC | necesidades o intereses. canciones, poesias y vocabulario

- Aproximacioén a la lengua
extranjera. Elementos
para una comunicacion
funcional basica.

Bloque C. Comunicacion
verbal oral: expresion,
comprension y dialogo.
- El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos
de interaccién social y
expresion de vivencias.

- Textos orales formales e
informales.

- Intencién comunicativa
de los mensajes.

adivinanzas en relacion al
Reto.

- Interpretar los mensajes
transmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato
digital, reconociendo la
intencionalidad del emisor
y mostrando una actitud
curiosa y responsable...

- Mostrar sensibilidad y
creatividad al observar y
elaborar obras plasticas

- Acercarse al conocimiento
de obras artisticas
expresadas en distintos
lenguajes.

Tarjetas de
informacion
visual

Lamina arte:
Mascara funeraria
de Tutankanéon

Fichas de mausica:
1,2,3,4,5
Audiciones:

- Marco Polo
(Lorena
Mckennitt)

- Asi suena:
Fragmentos
musicales (largo-
corto). Skelling,




- Verbalizacién de la
secuencia de acciones en
una accion planificada.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su
entorno y los
instrumentos.

- Propuestas musicales en
distintos formatos.

- El sonido, el silencio y
sus cualidades. El codigo
musical.

- Intencién expresiva en
las producciones
musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y
procedimientos plasticos.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones
artisticas.

- Conocer y apreciar el arte
egipcio: esculturas,
templos, piramides y
mascara de Tutankamon.

- Escuchar atentamente
producciones musicales y
disfrutar con ellas.

- Muestra interés por las
audiciones y las
producciones
audiovisuales.

- Realizar los trazos
propuestos de forma
correcta.

- Copiar palabras.
- Discriminar visual y

auditivamente el fonema l.

- Escribir el fonema 1.

- Interpretar con ayuda la
informacion digital
durante las
investigaciones para la
realizacion del
documental sobre Egipto.

night ride across
the caucasus
(Lorena
Mckennitt)

- "Marcha triunfal”,
Aida (Verdi)

Cuaderno Leo con
Lea: Fichas 31-39.

Actividades
complementarias
de refuerzo.

Cartilla de lectura

Cancion

- Asi bailan en
Egipto

Danza: Asi bailan
en Egipto

Cuento
La sequia del Nilo

Libro informativo:
Un viaje por el
Nilo

Comic: jEsto es un
jeroglifico!

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones




Sima

&
U™

Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creacion, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios
digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologico de su
entorno.

- Videos: La dieta 'y
Como tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta web
2.0: Tagul

Producto final
digital:

- Tarjetas
audiovisuales con
animales

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Comunicacién |- Hacer un uso funcional Cuaderno
verbal oral: expresion, del lenguaje oral, alumnado.
Cp comprension y dialogo. aumentando su repertorio |
cp | - Ellenguaje oral en lingiiistico y construyendo | Fichas: 1, 2,3, 4,
situaciones cotidianas: progresivamente un >, 6,7,8,9, 10,
CPSAA| conversaciones, juegos discurso mas eficaz, 11,12,13, 14, 15,
de interaccion social y organizado y coherente en | 16,17, 18, 19,20
CE expresion de vivencias. contextos formales e Al hilo de..: El
ccgc | - Textos orales formales y informales. cocodrilo, La
no formales - Mejorar la formacion de piramide, El Anj,
- Intencién comunicativa frases y la pronunciacion, | g] nemes, El
de los mensajes. ampliando el vocabulario.




- Verbalizacién de la
secuencia de acciones en
una accion planificada.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica.

Bloque F. El lenguaje y la

expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de
la voz, el cuerpo, los
objetos cotidianos de su
entorno v los
instrumentos.

- Propuestas musicales en
distintos formatos.

- El sonido, el silencio y
sus cualidades. El codigo
musical.

- Intencién expresiva en
las producciones
musicales.

- La escucha musical como
disfrute

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y
procedimientos plasticos.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones
artisticas.

- Utilizar el lenguaje oral
como instrumento
regulador de la accién en
las interacciones con los
demas con seguridad y
confianza.

Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral.
Esforzarse
progresivamente en
mejorar su lenguaje oral
para expresarse.

Elaborar creaciones
plasticas, explorando y
utilizando diferentes
materiales y técnicas y
participando activamente
en el trabajo en grupo
cuando se precise.
Experimentar con las
técnicas de sal gorda
sobre pinturas aguadas,
recorte y pegado de papel
de embalar, modelado y
pegado de plastilina,
troqueles y ceras gruesas,
velas, pincel grueso, ...

Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando
diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

Conocer las partes de la
cancién: estrofa'y
estribillo.

Conocer el uso del
metréonomo.

Identificar la familia de
instrumentos de cuerda,
viento y percusion.

Relacionar el tamano de
los instrumentos con el
sonido de estos: violin-

collar, Dia de la
Paz

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual

Mural de la
unidad

Musica de musica:
1,2,3,4,5

Audiciones:

- Marco Polo
(Lorena
Mckennitt)

- Asi suena:
Fragmentos
musicales (largo-
corto). Skelling,
night ride across
the caucasus
(Lorena
Mckennitt)

- "Marcha triunfal”,
Aida (Verdi)

Cancion

- Asi bailan en
Egipto

Danza: Asi bailan
en Egipto

Cuento
La sequia del Nilo

Libro informativo:
Un viaje por el
Nilo




Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas
y comunicativas del
propio cuerpo en
actividades individuales y
grupales libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

- Juegos de expresion
corporal y dramatica.

Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales
con distintos fines:
creacion, comunicacion,
aprendizaje y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacién recibida a
través de medios
digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos de su
entorno.

contrabajo (pequeio-
agudo, grande-grave)

- Conocer instrumentos de
otras épocas de la historia.

- Ajustar armoénicamente su
movimiento al de los
demas y al espacio como
forma de expresion
corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

- Utilizar la expresion
corporal en actividades y
en la preparacion del
documental.

- Expresarse de manera
creativa, utilizando
diversas herramientas o
aplicaciones digitales
intuitivas y visuales.

- Mostrar interés por el uso
del ordenador, de Internet,
y de la herramienta web
Tagul.

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta 'y
Como tomar
alimentos en
buen estado

- Herramienta web
2.0: Tagul

Producto final
digital:

- Tarjetas
audiovisuales con
animales

Competencia especifica

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de
sus caracteristicas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque D. Aproximacion |- Mostrar interés por Cuaderno
al lenguaje escrito. comunicarse a traves de alumnado.
CD codigos escritos,

convencionales o no,




CPSAA

CE

CEC

- Los usos sociales de la
lectura y la escritura.
Funcionalidad y
significatividad en
situaciones
comunicativas.

Textos escritos en
diferentes soportes.

Intencion comunicativa y
acercamiento a las
principales
caracteristicas textuales y
paratextuales. Primeras
hipoétesis para la
interpretacion y
comprension.

Las propiedades del
sistema de escritura:
hipo6tesis cuantitativas y
cualitativas.

Aproximacioén al codigo
escrito desde las
escrituras
indeterminadas.

Otros codigos de
representaciéon grafica:
imagenes, simbolos,
numeros...

Iniciacion a estrategias
de busqueda de
informacion,
reelaboracion y
comunicacion.

Situaciones de lectura
individual o a través de
modelos lectores de
referencia.

Bloque E. Aproximacion a
la educacion literaria.

- Textos literarios
infantiles orales y
escritos adecuados al

valorando su funcién
comunicativa.

- Muestra interés por los
textos escritos del aula y
el entorno proximo.

- Progresar en el dominio
de trazos en zigzag.

- Reconocer y copiar
palabras.

- Identificar letras en
palabras.

- Conocer la escritura
jeroglifica y entiende que es
diferente a la nuestra.

- Identificar, de manera
acompanada, alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacién en textos de
uso social libres de
prejuicios y estereotipos
sexistas.

- Diferenciar los libros
informativos de otros
tipos de publicaciones.

- Interpretar imagenes,
carteles, fotografias,
pictogramas, cuentos y
cuadros de doble entrada.

- Recurrir a la biblioteca
como fuente de
informacion y disfrute,
respetando sus normas de
uso.

- Disfrutar con cuentos,
relatos, leyendas, poesias,
rimas o adivinanzas, tanto
tradicionales como
contemporaneas.

Fichas: 1, 2, 3, 5,
6,7,8,9 11,12,
13,15,17,19, 20

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual
Cuento

La sequia del Nilo

Libro informativo:
Un viaje por el
Nilo

Mural de la
unidad




Sima
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desarrollo infantil, que
preferiblemente
desarrollen valores sobre
cultura de paz, derechos
de la infancia, igualdad
de género y diversidad
funcional y étnico-
cultural.

- Vinculos afectivos y
Iadicos con los textos
literarios.

- Conversaciones y
dialogos en torno a
textos literarios libres de
todo tipo de prejuicios y
estereotipos.

la educacion literaria.

- Acercamiento a la
literatura infantil, oral y
escrita.

- Vinculos afectivos y
Iadicos con los textos
literarios.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y - Relacionarse de forma Cuaderno
sus hablantes. respetuosa en la alumnado.
P | La realidad lingiiistica del | Pluralidad lingiiistica y I
expresiones que manifestando interés por 7,8,9,10, 14, 15,
CPSAA| responden a sus otras lenguas, etnias y 20
necesidades o intereses. culturas. Tarjetas de
CE - Participar en interacciones | yocabulario
CEC | Bloque E. Aproximacion a comunicativas en lengua

extranjera relacionadas
con rutinas y situaciones
cotidianas.

Participar en actividades
de aproximacion a la
literatura infantil, tanto de
caracter individual, como
en contextos dialogicos y
participativos,
descubriendo, explorando

Tarjetas de
informacion
visual

Lamina arte:
Mascara funeraria
de Tutankano6on

Audiciones:




Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y

visual

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones
culturales y artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas
y comunicativas del
propio cuerpo en
actividades individuales y
grupales.

y apreciando la belleza del
lenguaje literario.

- Memorizar y contar
canciones, chistes y
adivinanzas y recita las
poesias propuestas.

- Mostrar interés por la
diversidad de textos:
cuentos, poesias y
adivinanzas.

- Expresar emociones, ideas
y pensamientos a través
de manifestaciones
artisticas y culturales,
disfrutando del proceso
creativo.

- Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones
que produce su disfrute.

- Valorar y respetar las
creaciones artisticas de los
otros tratando de
comprender lo que
transmiten.

- Marco Polo
(Lorena
Mckennitt)

- Asi suena:
Fragmentos
musicales (largo-
corto). Skelling,
night ride across
the caucasus
(Lorena
Mckennitt)

- "Marcha triunfal",
Aida (Verdi)

Cancion

- Asi bailan en
Egipto

Cuento
La sequia del Nilo

Libro informativo:
Un viaje por el
Nilo

Recursos
digitales:

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: La dieta y
Como tomar
alimentos en
buen estado




- Herramienta web
2.0: Tagul

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.
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5 semanas:

Enero | || | || Febrero | | [ |[ |

Reto 3: jESTO ES UN JEROGLIFICO!

- Todo el grupo del aula.

- Pequetios grupos en funcion de los intereses y aptitudes.
- Parejas o trios.

- Actividad individual.

- Aprendizaje por investigacion.

- Tareas o retos

- Técnicas de aprendizaje cooperativo: Parejas de
discusion. Peticiones del oyente. Paradas de tres minutos.
Parejas cooperativas de lectura-escritura. Uno para todos.
Galeria de aprendizaje.

- Construccion del pensamiento: Analisis asociativo.
Rueda logica. Torbellino de ideas. Entrevista. Tablero de
las historias. Sofladores y despiertos. VET: viajes en el
espacio y en el tiempo. CoOmo soy y cOmo son.

- Educacion emocional y educacion en valores: El miedo a
lo desconocido. El respeto por la conservacion del
patrimonio. La admiracion

- Aproximacion a la lectoescritura: Un viaje por el Nilo
(Libro informativo), La sequia del Nilo (cuanto clasico),
Escritura jeroglifica, letras en palabras, Copia de palabras,
Juego de letras ;Qué falta?, Oca de letras, Pictogramas,
Cuentos, Carteles. Actividades de Leo con Lea

- Interdisciplinar
- Propuestas de participacion con las familias

- Cuaderno de investigacion-Reto 3

- Propuesta didactica del profesorado.
- Un viaje por el Nilo

- Carta a la familia

- Al hilo de...

- Plantillas de trazos

- Logicamente

- Portfolio

- Musica
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- Reto 3 jEsto es um jeroglifico!: Tagul: (//tagul.com)
- Libro digital del profesorado y del alumnado.
- Web del profesorado (www.anayaeducacion.es).
- Recursos digitales:
- Actividades interactivas
- Cuentos.
- Audio y canciones.
- Imagenes y videos.
- Codigo QR
- Realidad aumentada
- Inglés
- Programacion.

- Adhesivos, pintura de dedos, témperas liquidas, ceras,
lapices de colores, punzon o tijeras, distintos tipos de
papel, cartones y cartulinas y otros materiales comunes
del aula.

- Material reutilizable.
- Cuentos

- Mascota: Roto

- Reglas de trazos

- Distintos materiales como barro, arena, paja, moldes
rectangulares, fotografias sobre templos egipcios,
alimentos de juguete, cascaras de nuez, bolsa de basura
blanca, puzles, macarrones, cordén, papel de embalar.

- Material de aula

Medidas ordinarias dirigidas a prevenir o compensar
dificultades leves:

- Organizacion de espacios, materiales, tiempos y
agrupamientos para los distintos perfiles cognitivos y
ritmos de desarrollo.

- Los juegos que se establecen en el reto y las actividades
de aprendizaje cooperativo permiten la participacion de
todo el alumnado y ponen de manifiesto que cada alumno
y cada alumna tienen algo que aportar al conjunto de la
clase.

- Fichas imprimibles en la pagina web, de actividades
alternativas, ampliacion o refuerzo
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En el portfolio encontramos las siguientes herramientas de
evaluacion:

- Soportes de metacognicion inicial.

- Metacognicion del proceso: Adhesivos para marcar
evidencias de aprendizaje: los nifios y nifias eligen las tres
fichas que les han resultado mas faciles y las que les han
resultado mas dificiles. Al final del reto, dialogar entre
todos sobre lo aprendido y sobre las fichas que les han
resultado mas dificiles o les han gustado menos. Sus
respuestas nos permiten detectar dificultades surgidas a lo
largo del reto trabajado y realizar ajustes en nuestros
planteamientos.

Herramientas:

o Radar de autoevaluacion del aprendizaje social
o Corazoén de autoevaluacion de emociones.
o Baterias de carga de autoevaluacion de cumplimientos

de habitos en el aula
- Soportes de metacognicion final.

- Carné de agente de investigacion.
- Boletin de evaluacion.

RETO 4. {SOS, ANIMALES EN PELIGRO!

Situaciones de aprendizaje

En este nuevo reto, Roto y una cientifica les cuentan a los nifios y nifias que dos linces
acaban de nacer. Es una gran noticia porque quedan muy pocos linces y hay que
protegerlos. Roto, aprovechando esta situacion motivadora, plantea a la clase el reto de
investigar sobre los animales que estan en peligro de desaparecer y sobre lo que
podemos hacer para evitarlo.

A través de esta investigacion iremos incorporando contenidos y habilidades como: el
numero 8, las lineas rectas y curvas, el 6valo, los nimeros ordinales 1.2, 2.y 3.°, y el
concepto delante-detras, debajo-encima, mas alto-mas bajo, cerca-lejos. Ademas,
trabajaremos emociones y valores como la prudencia, la ternura y el cuidado y
proteccion de los animales. Como resultado de la investigacion elaboraremos carteles
para informar de los animales que estan en peligro de extincién y de coémo podemos
protegerlos.



AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

cC

CE

Saberes basicos

Bloque A. El cuerpo y el
control progresivo del
mismo.

- Imagen global y
segmentaria del cuerpo:
caracteristicas
individuales y percepcion
de los cambios fisicos.

- Autoimagen positiva 'y
ajustada ante los demas.

- Identificacion y respeto de

las diferencias.

- Los sentidos y sus
funciones. El cuerpo y el
entorno.

- El movimiento: Control
progresivo de la
coordinacion, tono,
equilibrio y
desplazamientos.

- Implicaciones de la
discapacidad sensorial o

fisica en la vida cotidiana.

- Dominio activo y
adaptacion del tono y la
postura en funcién de las
caracteristicas de los
objetos, acciones y
situaciones.

- El juego como actividad
placentera y fuente de
aprendizaje. Normas de
juego.

Criterios de evaluacion

- Progresar en el
conocimiento de su cuerpo

ajustando acciones y
reacciones y desarrollando
el equilibrio, la percepcion

sensorial y la coordinacion

en el movimiento.

- Progresar en el control y

coordinacion de los
movimientos del cuerpo.

- Realizar movimientos

rapidos y lentos siguiendo
indicaciones.

- Ejercitar y desarrollar el

equilibrio dinamico.

- Realizar lanzamientos y

desplazamientos en linea
curva con bastante
precision.

- Participar en los dictados

sonoros progresando en la
discriminacion auditiva.

- Realizar movimientos de la

danza hula.

- Manifestar sentimientos de

seguridad personal en la
participacion en juegos y
en las diversas situaciones
de la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y mostrando
iniciativa.

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Ficha: 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15,16,17, 18,
19, 20

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de
Pascua,
Felicitacion.

Motricidad fina

Plantillas de
trazos

Psicomotricidad:

Sesiones: 1, 2, 3
y 4

Mural de la
unidad



- Progresiva autonomia en |- Descubrir las posibilidades | Fichas de

la realizacion de sus de accion y de expresion de | musica: 1, 2, 3,
tareas. su cuerpo, controlando 4,5y6
cada vez con mayor
precision gestos y Recursos
movimientos en la digitales:

imitacion de animales y los

juegos planteados. - Libro digital:

Episodio del
- Manejar diferentes objetos, | -gmic

utiles y herramientas en

situaciones de juego y en la | - Codigo QR
realizacion de tareas

cotidianas, mostrando un |~ Realidad
control progresivo y de aumentada
coordinacion de

o , - Cuentos
movimientos de caracter
fino. - Audios y
- Progresar en la canciones
coordinacién 6culo-manual, )
- Videos:

en la presion y precision
manual cuando realiza

creaciones plasticas. peligro y Cémo
ayudar al lince

Animales en

- Participar en contextos de

juego dirigido y - Herramienta
espontaneo, ajustandose a | yeh 2.0:

sus posibilidades fotobabble
personales.

- Participar con interés en
actividades que se realizan
en parejas, pequenios
grupos y con todo el grupo
del aula.

Competencia especifica

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad
afectiva.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Desarrollo y - Identificar y expresar sus | Cuaderno
equilibrio afectivos. necesidades y alumnado.

sentimientos, ajustando



CPSAA | - Herramientas para la

cC

CE

identificacion, expresion,
aceptacion y control
progresivo de las propias
emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e
intereses.

Estrategias de ayuda y
cooperacion en contextos
de juego y rutinas.
Estrategias para
desarrollar la seguridad
en si mismo, el
reconocimiento de sus
posibilidades y la
asertividad respetuosa
hacia los demas.

Aceptacion constructiva
de los errores y las
correcciones:
manifestaciones de
superacion y logro.
Valoracion del trabajo
bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacion,
atencion e iniciativa.

progresivamente el control
de sus emociones.

Identificar lo que ocurre
cuando experimenta
emociones como la ternura
y comenzar a expresar esta
emocion de forma
adecuada.

Comprender de forma
empatica y respetar cuando
los demas expresan
ternura.

Expresar sentimientos,
emociones e ideas por
medio de los pasos de baile
de la danza hula de las
islas de Hawai.

Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas,
valorando los beneficios de
la cooperacion y la ayuda
entre iguales.

Ayudar y colaborar con los
demas durante los juegos y
las rutinas cotidianas del
aula.

- Participar en el desarrollo

de técnicas de aprendizaje
colaborativo y cooperativo.

Expresar inquietudes,
gustos y preferencias,
mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros
conseguidos.

Iniciarse en el
reconocimiento del valor
de la prudencia.

Desarrollar habitos de
cuidado y proteccion de los
animales y sentir
satisfaccion por ello.

Fichas: 2, 3, 7,
12,16,17,19

Educacion
emocional y
valores

Mural de la
unidad

Album

- Animales en
peligro

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de
Pascua,
Felicitacion.

Fichas de
musica: 4

Audiciones:

- Hula de las
islas Hawai y

musica de
carnaval

Cancion

- El reino animal
es muy musical,
jCarnaval

Cuento

Ricitos de Oro y
los tres ositos



Competencia especifica

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
cOmic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos:
Animales en
peligro. Como
ayudar al lince

- Herramienta
web 2.0:
Fotobabble

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable
y eco socialmente responsable.

CC.CC.

CCL
CD
CPSAA
cC

CE

Saberes basicos

Bloque C. Habitos de vida
saludable para el
autocuidado y el cuidado
del entorno.

- Necesidades basicas:
manifestacion, regulacion
y control en relaciéon con
el bienestar personal.

- Habitos y practicas
sostenibles y eco
socialmente responsables
relacionados con la

Criterios de evaluacion

- Realizar actividades
relacionadas con el
autocuidado y el cuidado

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

del entorno con una actitud | Fichas: 2, 3,4, 5,

respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa.

- Realizar las tareas,
investigaciones,
actividades, rutinas y
proyectos del aula con
progresiva autonomia y
cierta iniciativa.

6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15,16, 17, 18,
19, 20

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto



alimentacion, la higiene, el
descanso, el autocuidado
y el cuidado del entorno.

- Rutinas: planificacion
secuenciada de las
acciones para resolver una
tarea; normas de
comportamiento social en
la comida, el descanso, la
higiene y los
desplazamientos, etc.

- Identificacion de
situaciones peligrosas y
prevencion de accidentes

Competencia especifica

- Participar con gusto en

actividades para el logro de
favorecen un entorno
social y natural limpio,
ordenado y cuidado.

- Respetar la secuencia

temporal asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas
establecidas para el grupo
y desarrollando
comportamientos
respetuosos hacia las
demas personas.

- Actuar con prevencion y

cierta prudencia en la
realizacion de juegos y
todo tipo de actividades.

- Valorar situaciones

peligrosas y mostrar
prudencia en las
interacciones con los
animales.

artistico,
Animales
creativos,
Huevos de
Pascua,
Felicitacion.

Mural de la
unidad

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia
identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque D. Interaccion
socioemocional en el
entorno. La vida junto a
los demas.

- Habilidades socioafectivas
y de convivencia:
comunicacion de
sentimientos y emociones
y pautas basicas de
convivencia, que incluyan
el respeto a la igualdad de
género y el rechazo a

Criterios de evaluacion

juegos y actividades
colectivas relacionandose
con otras personas con
actitudes de afecto y de
empatia, respetando los
distintos ritmos
individuales y evitando
todo tipo de
discriminacion.

- Reproducir conductas,

acciones o situaciones a
través del juego simbolico

Evidencias

- Participar con iniciativa en | Cuaderno

alumnado.

Fichas: 1, 2, 3, 4,
5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15,16,17, 18,
19, 20

Educacion
emocional y
valores



cualquier tipo de en interaccién con sus Mural de la
discriminacion. iguales, identificando y ‘unidad
Album

Estrategias de
autorregulacion de la
conducta. Empatia y
respeto.

Resolucion de conflictos
surgidos en interacciones
con los otros.

La amistad como

rechazando todo tipo de
estereotipos.

Desarrollar destrezas y
habilidades para la gestion
de conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el

- Animales en
peligro

Lamina de arte

- El lagarto del
Parque Giiell

elemento protector, de criterio de otras personas. | (Gaudi
)
prevencion de la violencia |- Participar, desde una Al hilo de...:
y de desarrollo de la actitud de respeto, en Careta de
cultura de la paz. actividades relacionadas carnaval,
, , n mbr
- Formulas de cortesia e co .Co.stu b e§ y Lagarto
interaccion social positiva. tradiciones étnicas y artistico,
Actitud de ayuda y culturales presentes en su Animales
cooperacion entorno, mostrando interés | -reativos
_ Juego simbélico por conocerlas. Huevos de
Observacion im.itaci()n y - Reconocer y valorar las Pascua,
representaci,(')n de profesiones relacionadas Felicitacion.
eTSONAS. DErsonaies con el cuidado y la
p 145, P Jes y proteccion de animales en | Audiciones:
situaciones. Estereotipos y s ) i
R peligro, qué hacen y como
prejuicios. - Hula de las
_ lo hacen. . .
- Otros grupos sociales de . islas Hawai y
pertenencia: - Conocer la profesion de misica de
caracteristicas, funciones guarc.la forestal y la_s tareas | carnaval
¥ SeIvicios propias de su trabajo.
- Conocer la fiesta del Cancion

Asentamientos y
actividades del entorno.

Celebraciones,
costumbres y tradiciones.
Herramientas para el
aprecio de las senas de
identidad étnico-cultural
presentes en su entorno.

carnaval en diferentes
partes del mundo y
participar de forma activa
en su celebracion.

Descubrir instrumentos
musicales medievales,
étnicos y otros que se
encuentran en peligro de
desaparecer.

- El reino animal
es muy musical,
jCarnaval

Fichas musica:
1,2,3,4,5,6y
7

- Disfrutar con la musica de
paises lejanos.

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC



competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas logico-
matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CC.CC. Saberes basicos
CCL | Bloque A. Dialogo corporal
con el entorno.
STEM Exploracion creativa de
cD objetos, materiales y
espacios.
CPSAA | - Cualidades o atributos de
los objetos. Relaciones de
CE

orden, correspondencia,
clasificacion y
comparacion.

- Cuantificadores basicos
contextualizados.

- Funcionalidad de los
numeros en la vida
cotidiana.

- Situaciones en las que se
hace necesario medir.

- Nociones espaciales
basicas en relacién con el
propio cuerpo, los objetos
y las acciones, tanto en
reposo como en
movimiento.

- El tiempo y su
organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos,
calendario, ...

Criterios de evaluacion Evidencias
- Establecer distintas Cuaderno
relaciones entre los objetos | aglumnado.

a partir de sus cualidades o
atributos, mostrando
curiosidad e interés.

Fichas: 3, 4, 5, 6,

7,8,10,12,13,

- Agrupar, clasificar, ordenar | 14 16, 18

y cuantificar animales

segun su tamano grande y |Légicamente

pequerio (grande y

pequeio) Psicomotricidad:
- Completar una tabla en

funcion de varias Sesion 1

caracteristicas de los
objetos.

- Diferenciar entre lineas
rectas y curvas.

- Reconocer el 6valo.

- Emplear los
cuantificadores basicos
mas significativos en el
contexto del juego y en la
interaccion con los demas.

Cuaderno Tic-
tic-tac: 18,25,26

- Utilizar cuantificadores no
numéricos para realizar
comparaciones: todos-

ninguno, muchos-pocos.
Cuaderno Tic-

- Identificar los numeros del tic-tac: 28.29.30

1 al 8, escribirlos y
reconocer la cantidad que
representa cada uno.

- Realizar la composicion del
numero 8.



- Conoce y utiliza los
ordinales 1.°,2.°y 3.°

- Realizar sumas sencillas.

- Ubicarse adecuadamente
en los espacios habituales
en los que desenvuelve,
tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de
las nociones espaciales con
el propio cuerpo y con
objetos.

- Diferenciar las nociones de
posicion: delante-detras.

- Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas.

- Realizar movimientos y
desplazamientos rapidos y
lentos siguiendo
indicaciones.

Cuaderno Tic-tic-
tac: 27, 31, 32

Cuento: Los 7
cabritillos

Competencia especifica

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y
las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulaciéon de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Experimentacion |- Ampliar la curiosidad y el | Cuaderno
en el entorno. Curiosidad, | afan por aprender, adquirir | alumnado.
STEM | phensamiento cientifico y fundamentos de
creatividad. pensamiento y a_mphar el |Fichas: 1, 2, 3, 4,
CD campo de conocimiento 56.7.8.9 10
- Pautas para la indagacion | para comprender mejor el 1’1 ’12’ 1’3 ’1 4 ’
CPSAA| en el entorno: interés, mundo que le rodea. T T e




cC

CE

respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento
y deseos de conocimiento.

Estrategias de
construccion de nuevos
conocimientos: relaciones
y conexiones entre lo
conocido y lo novedoso, y
entre experiencias previas
y nuevas.; andamiaje e
interacciones de calidad
con las personas adultas,
con iguales y con el
entorno.

Estrategias de
planificacién,
organizacion o
autorregulacion de tareas.
Iniciativa en la busqueda
de acuerdos o consensos
en la toma de decisiones.

Estrategias para proponer
soluciones: creatividad,
dialogo, imaginacion y
descubrimiento.

Procesos y resultados.
Hallazgos, verificacion y
conclusiones.

- Gestionar situaciones,
dificultades, retos o
problemas mediante la
planificacién de secuencias
de actividades, la
manifestacion de interés e
iniciativa y la cooperaciéon
con sus iguales.

Investigar con los
companeros y companeras
y utilizar los
descubrimientos para
ccompletar e interpretar
cuadros de doble entrada.

Canalizar progresivamente
la frustracion ante las
dificultades o problemas
mediante la aplicacion de
diferentes estrategias.

Emplear el dialogo para
resolver problemas y
conflictos y para llegar a
acuerdos.

Plantear hipoétesis acerca
del comportamiento de
ciertos elementos o
materiales, verificandolas a
través de la manipulacion y
la actuacion sobre ellos.

Utilizar diferentes
estrategias para la toma de
decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el
proceso de creacion de
soluciones originales en
respuesta a los retos que se
le planteen.

Mostrar iniciativa en la
resolucion de los retos que
Se proponen, tanto
individuales como en
equipo.

Participar en proyectos
utilizando dinamicas
cooperativas, compartiendo
y valorando opiniones

15,16, 17, 18,
19, 20

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de
Pascua,
Felicitacion.

Logicamente




propias y ajenas,
expresando conclusiones
personales a partir de ellas.

Competencia especifica

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el
cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Indagacion en el |- Mostrar una actitud de Cuaderno
medio fisico y natural. respeto, cuidado y alumnado.
STEM Cuidado, valoracién y proteccion hacia el medio
natural y los animales, Fichas: 2. 3. 4.5
respeto. ) e ) 195 T D,
CD identificando el impacto 6.7.8.9 10
- Elementos naturales positivo o negativo que LS 1a
. , . 11,12, 13, 14,
CPSAA| (agua, tierray aire). algunas acciones humanas 15 16.17. 18
Caracteristicas y ejercen sobre ellos. v+ L4, 10,
CE 19, 20

comportamiento (peso,
capacidad, volumen,
mezclas o trasvases).

- Influencia de las acciones
de las personas en el
medio fisico y en el
patrimonio natural y
cultural. El cambio
climatico.

- Recursos naturales.
Sostenibilidad, energias
limpias y naturales.

- FenO6menos naturales:
identificacion y
repercusion en la vida de
las personas.

- Respeto y proteccion del
medio natural.

- Empatia, cuidado y
proteccion de los
animales. Respeto de sus
derechos.

- Comprender la necesidad
de respetar y cuidar el
medio ambiente.

- Descubrir que existen
animales en peligro de
extincion, conocer las
causas y comprender la
necesidad de protegerlos.

- Identificar animales en
peligros de entornos
cercanos y lejanos.

- Valorar la necesidad de
preservar a los animales, su
entorno y nuestra
responsabilidad en su
proteccion.

- Identificar buenas
practicas
medioambientales.

- Identificar rasgos comunes
y diferentes entre seres
Vivos e inertes.

- Conocer las caracteristicas
de algunos animales.

- Clasificar los animales por
como esta cubierto su
cuerpo (pelo, plumas,

Tarjetas de
vocabulario

TIV de animales

Mural de la
unidad

Educacion
emocional y
valores

Lamina de arte

- El lagarto del
Parque Giiell
(Gaudi)

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de




- Respeto por el patrimonio
cultural presente en el
medio fisico.

escamas) y por su forma de
desplazarse.

Conocer algunos animales
en peligro y entender por
qué estan amenazados.

Identificar casas y refugios
que utilizan los animales.

Descubrir la importancia
de los animales para la vida
de las personas.

Reconocer las
caracteristicas de algunos
animales en peligro de
extincion que debemos
proteger.

Establecer relaciones entre
el medio natural y el social
a partir del conocimiento y
la observacion de algunos
fenémenos naturales y de
los elementos
patrimoniales presentes en
el medio fisico.

Entender que las acciones
humanas pueden provocar
cambios en el paisaje.
Comenzar a ser
conscientes de las
actitudes negativas que
destruyen el entorno y
valorar las acciones
positivas.

Conocer qué son vy cual es
la utilidad de los espacios
naturales protegidos.

Conocer los bosques,
descubrir los seres vivos
que habitan en ellos y la
importancia de cuidar y
proteger su habitat.

Pascua,
Felicitacion.

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
cOomic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos:
Animales en
peligro. COmo
ayudar al lince

- Herramienta
web 2.0:
Fotobabble

Album

- Animales en
peligro

Cuento

Ricitos de Oro y
los tres ositos

Producto final

- Observatorio
de animales en
peligro

Producto final
digital




-Tarjetas
audiovisuales
con animales,

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION LA REALIDAD

Competencia especifica

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque A. Intenciéon y - Participar de manera activa, |Cuaderno
elementos de la interaccion | espontaneay respetuosa con | alumnado.
CP | comunicativas. las c}ifere.ncias individuales
) o en situaciones Fichas: 1, 2, 3,
CD | - Repertorio comunicativoy | comunicativas de progresiva | 4 5 ¢ 7 g
elementos de comunicacion | complejidad, en funcién de SR
P 9,10, 11, 12,
CPSAA| no verbal. su desarrollo individual. 13.14. 15
cc |- Comunicacion - Participar en dialogos, los 16,17 18,
interpersonal: empatia y ﬁel;atesly octiras mtua_cmggs 19’ 20, ,
CE asertividad. abituales de comunicacion

- Convenciones sociales del
intercambio lingiiistico en
situaciones comunicativas
que potencien el respeto y
la igualdad: atencidn,
escucha activa, turnos de
dialogo y alternancia.

Bloque B. Las lenguas y sus
hablantes.

- Aproximacion a la lengua
extranjera. Elementos para
una comunicacion
funcional basica.

Bloque I. Alfabetizacion
digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: - creacion,

que surgen en el aula o
propone el docente sobre los
animales.

Exponer las ideas propias de
forma asertiva y respetuosa.
Escuchar las ideas que
comparten los otros con
empatia, aunque no
comparta las opiniones.

Ajustar su repertorio
comunicativo a las
propuestas, a los
interlocutores y al contexto,
indagando en las
posibilidades expresivas de
los diferentes lenguajes.

Mostrar y esforzarse por
realizar una escucha activa y
respetuosa en las
situaciones de comunicaciéon
que crean en el aula: mirar a
la persona que habla sin
interrumpir, levantar la
mano para indicar que

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual de
animales

Mural de la
unidad

Educacion
emocional y
valores

Album

- Animales en
peligro

Cuento




comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos

tecnologicos de su entorno.

quiere hablar y hacerlo
cuando indica el docente.

- Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas,
mostrando interés,
curiosidad y respeto por la
diversidad de perfiles
lingiiisticos.

Incrementar
progresivamente en
vocabulario basico y las
expresiones en lengua
extranjera.

Interactuar con distintos
recursos digitales,
familiarizandose con
diferentes medios y
herramientas digitales.

Disfrutar con el visionado
de producciones
audiovisuales como
peliculas, dibujos animados,
codigos QR, realidad
aumentada o videojuegos.

Iniciarse en el uso del
ordenador, de Internet con
ayuda, y de las tecnologias y
herramientas digitales.

Ritos de Oroy
los tres
ositos

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de
Pascua,
Felicitacion.

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos:
Animales en
peligro.
Coémo ayudar
al lince

- Herramienta
web 2.0:
Fotobabble

Producto final
digital

- Tarjetas
audiovisuales
con




informacion
de animales

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y sus |- Interpretar de forma eficaz |Cuaderno
hablantes. los mensajes e intenciones alumnado.
CP e e comunicativas de los demas.
- Repertorio lingiiistico .
oo - Escuchar y comprender Fichas: 1, 2, 3,
CD individual. o7 i
alidad lineiiistica del mensajes, instrucciones, 4,5,6,7,8,
CPSAA - La realida 5 1ng;115t1ca € relatos, descripciones, 9,10, 11, 12,
entorn_o. Formulas o explicaciones, 13, 14, 15,
CE expresiones que responden informaciones, cuentos, 16,17, 18,
19, 20




CCEC

a sus necesidades o
intereses.

- Aproximacion a la lengua
extranjera. Elementos para
una comunicacion
funcional basica.

Bloque C. Comunicacion
verbal oral: expresion,
comprension y dialogo.

- El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y
expresion de vivencias.

- Textos orales formales e
informales.

- Intencién comunicativa de
los mensajes.

- Verbalizacion de la
secuencia de acciones en
una accion planificada.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Intencion expresiva en las
producciones musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y

visuales.

- Intencion expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

canciones, poesias y
adivinanzas.

- Iniciarse en el uso oral de
una lengua extranjera y
mostrar interés y disfrute al
participar en ese
acercamiento.

- Interpretar instrucciones y
mandatos en lengua distinta
a la materna.

- Exponer la secuencia
correcta de acciones cuando
comparte una idea o
vivencia.

- Participar de forma activa en
juegos lingtuiisticos y de
discriminaciéon auditiva,
desarrollando la conciencia
fonolobgica.

- Realizar los trazos
propuestos de forma
correcta.

- Copiar palabras.

- Discriminar visual y
auditivamente el fonema m,
Y

- Escribir los fonemas m, Y

- Interpretar los mensajes
transmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato digital,
reconociendo la
intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud
curiosa y responsable...

- Escuchar con atencion obras
musicales y reflexionar
sobre los sonidos que
escucha y disfrutar con
ellos.

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual de
animales

Mural de la
unidad

Album

- Animales en
peligro

Cuento

Ricitos de Oro
y los tres
ositos

Cuaderno Leo
con Lea:
Fichas 40-47

Actividades
de refuerzo.

Cartilla de
lectura.

Lamina de
arte

- Escultura: El
lagarto del
Parque Giiell
(Gaudi)

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de




Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos

tecnologicos de su entorno.

- Observar la escultura El
lagarto de Gaudi y compartir
lo que opina sobre ella.

- Mostrar interés por los
dispositivos y elementos
tecnolégicos de su entorno
como ordenador, tableta,
pizarra electronica, ...

- Disfrutar mientras aprende
utilizando materiales
audiovisuales, aplicaciones y
herramientas digitales como
el libro digital, los videos, ...,
con ayuda del docente.

Pascua,
Felicitacion.

Fichas de
musica: 1, 2,
3,4,5y6

Audiciones:

- Hula de las
islas Hawai y
musica de
carnaval

Cancion

- El reino
animal es
muy musical,
jCarnaval

Cuento

Ricitos de Oro
y los tres
ositos

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos:
Animales en
peligro.




Sima

&
U™

Coémo ayudar
al lince

- Herramienta
web 2.0:
Fotobabble

Producto final
digital

- Tarjetas
audiovisuales
con animales

- Textos orales formales y no
formales.

- Intencién comunicativa de
los mensajes.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de la
voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y
los instrumentos.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL [ Bloque C. Comunicacion - Hacer un uso funcional del |Cuaderno
verbal oral: expresion, lenguaje oral, aumentando alumnado.
CDh comprension y dialogo. su repertorio lingiistico y .
CPSAA | - El lenguaje oral en construyendo szhsasé 17’ Zé 3,
situaciones cotidianas: progresivamente un 9’ 1’0 ’11’ 1’2
CE conversaciones, juegos de discurso mas eficaz, e
interaccion social y organizado y coherente en 13, 14, 15,
CCEC | expresion de vivencias. contextos formales e }g ;g’ 18,

informales.

- Esforzarse por mejorar la
pronunciacion y la
entonaciéon durante las
conversaciones,
exposiciones de ideas y
vivencias, debates, ...

- Utilizar de forma adecuada
el nuevo vocabulario que va
adquiriendo.

- Utilizar el lenguaje oral
como instrumento regulador
de la accion en las

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual de
animales

Album

- Animales en
peligro




- Propuestas musicales en
diferentes formatos.

- El sonido y el silencio y sus
cualidades. El codigo
musical.

- Intenciéon expresiva en las
producciones musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y procedimientos
plasticos.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas y
comunicativas del propio
cuerpo en actividades
individuales y grupales
libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

- Juegos de expresion
corporal y dramatica.

Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,

interacciones con los demas
con seguridad y confianza.

- Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral.

- Elaborar creaciones
plasticas, explorando y
utilizando diferentes
materiales y técnicas y
participando activamente en
el trabajo en grupo cuando
se precise.

Realizar creaciones plasticas
utilizando adecuadamente
las diversas técnicas y
materiales: colorear con
rotuladores y ceras, separar
y colorear troqueles, rasgar,
picar, recortar, pegar, plegar
papel, estampar, crear
figuras a partir de la huella
de la mano, pegar lana y
palos de polo, ...

Explorar con las mezclas de
blanco y negro para lograr
distintas tonalidades de gris.
Descubrir la biografia de
grandes artistas plasticos
como Antoni Gaudiy
conocer alguna de sus obras.
Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando
diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.
Experimentar y explorar las
posibilidades sonoras de la
voz para producir
onomatopeyas de animales.

Construir algunos
instrumentos como el
tambor de pellizco
(percusion) o el cazu (viento)
Utilizar los instrumentos
para acompanar canciones
conocidas.

Cuento

Ricitos de Oro
y los tres
ositos

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de
Pascua,
Felicitacion.

Lamina de
arte

- El lagarto del
Parque Giiell
(Gaudi)

Fichas de
musica: 1, 2,
3,4,5y6

Audiciones:

- Hula de las
islas Hawai y
musica de
carnaval

Cancion

- El reino
animal es
muy musical,
jCarnaval

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic,




comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacién recibida a
través de medios digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos

tecnologicos de su entorno.

Participar en dictador
sonoros identificando
sonidos de animales e
instrumentos étnicos (sitar,
flauta de pan, tambor
parlante)

Discriminar el timbre de
instrumentos de viento,
cuerda y percusion (agudo-
grave)

Conocer el tamano de los
instrumentos en relacion a
su sonido: grande-grave,
pequenio-agudo.

Disfrutar con la escucha
atenta de musica de otros
paises, el hula de las islas
Hawai y la musica de
carnaval en diferentes partes
del mundo.

Descubrir los sonidos de
instrumentos medievales y
otros que se encuentran en
peligro de desaparecer
(sacabuches, organistrum,
zanfona)

Ajustar armoOnicamente su
movimiento al de los demas
y al espacio como forma de
expresion corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

Utilizar gestos y mimica
para aprender a tocar
instrumentos.

Imitar gestos y movimientos
de animales ademas de
reproducir sus
onomatopeyas.

Movimientos de la danza
hula y expresion de
sentimientos, emociones e

animacion
Suena agudo,
suena grave.

- Cédigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos:
Animales en
peligro.
Como ayudar
al lince

- Herramienta
web 2.0:
Fotobabble

Producto final
digital

- Tarjetas
audiovisuales
con animales
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ideas gracias a sus
diferentes pasos de baile.

Dramatizar situaciones
Cuyos personajes son
animales en peligro.

Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y
visuales.

Disfrutar aprendiendo con
los recursos digitales: el
libro digital, el codigo QR, la
realidad aumentada, los
cuentos, los videos y las
canciones.

Mostrar interés por el uso
de la herramienta digital 2.0
Fotobabble.

diferentes soportes.

- Intencién comunicativa y
acercamiento a las
principales caracteristicas
textuales y para textuales.
Primeras hipotesis para la

informacién y disfrute.

Identificar, de manera
acompafnada, alguna de las
caracteristicas textuales y
para textuales mediante la
indagacion en textos de uso

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque D. Aproximacion al |- Mostrar interés por Cuaderno
lenguaje escrito. comunicarse a traves de alumnado.
D | Los usos sociales de la codigos c scritos,
i convencionales o no, Fichas: 1.2
CPSAA| lecturay la escritura. valorando su funcion 3.4 5 6’ 7’
Funcionalidad y comunicativa. 8’ 9’ 1’0 ’11’
CE significatividad en - Valorar la lectura y la 1’2 ’1 4 ’15 ’
CEC situaciones comunicativas. escritura como instrumento | 6: 1 7: 1 8:
- Textos escritos en de comunicacion, 19, 20

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion




interpretacion y
comprension.

- Las propiedades del
sistema de escritura:
hipoétesis cuantitativas y
cualitativas.

- Aproximacion al codigo
escrito desde las escrituras
indeterminadas

- Otros codigos de
representacion grafica:
Imagenes, simbolos,
numeros.

- Iniciacién a estrategias de
busqueda de informacion,
reelaboracion y
comunicacion.

Bloque E. Aproximacion a la
educacion literaria.

- Textos literarios infantiles
orales y escritos adecuados
al desarrollo infantil, que
preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de
paz, derechos de la
infancia, igualdad de
género y diversidad
funcional y étnico-cultural.

- Vinculos afectivos y ludicos
con los textos literarios.

- Conversaciones y dialogos
en torno a textos literarios
libres de todo tipo de
prejuicios y estereotipos.

social libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

- Progresar en el dominio de
diversos trazos: en forma de
bucle ascendente continuo y
discontinuo, y en forma de
S.

- Reproducir trazos
preparatorios grafias de
algunas letras y niumeros.

- Diferenciar entre palabras
cortas y palabras largas.

- Localizar los titulares de
revistar y periédicos.

- Reconocer las letras que
forman algunas palabras.

- Reconocer y escribir algunas
palabras significativas.

- Interpretar imagenes,
carteles, fotografias,
pictogramas e ilustraciones
de cuentos.

- Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacién y
disfrute, respetando sus
normas de uso.

- Utilizar de forma
progresivamente autobnoma y
adecuada los libros de la
biblioteca de aula.

- Comprender algunos textos
literarios manteniendo hacia
ellos actitudes de disfrute,
valoracion e interés.

- Dialogar aportando la
propia opinién sobre los
textos literarios infantiles
libres de prejuicios y
estereotipos que escucha
leer.

visual de
animales

Album

- Animales en
peligro

Cuento

Ricitos de Oro
y los tres
ositos

Mural de la
unidad

Plantilla de
trazos

Cuento
clasico:
Ricitos de Oro
y los tres
ositos.

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos:
Animales en
peligro.
Como ayudar
al lince




- Escuchar y disfrutar con
rimas, poesias, trabalenguas
y adivinanzas.

- Memorizar y recitar poemas;
recordar la letra de algunas
canciones.

- Mostrar interés y
sensibilidad ante poemas
como El lagarto estad
llorando, de Federico Garcia
Lorca o jA volar! De Rafael
Alberti.

- Herramienta
web 2.0:
Fotobabble

Competencia especifica

5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y su
bagaje cultural.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y sus |- Relacionarse de forma Cuaderno
hablantes. respetuosa en la pluralidad alumnado.
CD |14 realidad lingiistica del lingtistica y cultural de su Fichas: 1. 2
CPSAA| entorno. Formulas o entorno, manifestando Ichas: 1, z,
expresiones que responden interés por otras lenguas, 3,4,5,6,7,
CE a sus necesidades o etnias y culturas. 89,10, 11,
intereses. - Participar en interacciones ii }Z 1;1
CEC comunicativas en lengua 1 8’ 1 9’ 5 O’
Bloque E. Aproximacion a la extranjera relacionadas con T
educacion literaria. rutigas y situaciones Educacion
cotidianas. :
- Acercamiento a la literatura . . emocional y
- Participar en actividades de |wvalores

infantil, oral y escrita.

- Vinculos afectivos y ludicos
con los textos literarios.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

aproximacion a la literatura
infantil, tanto de caracter
individual, como en
contextos dialdgicos y
participativos, descubriendo,
explorando y apreciando la
belleza del lenguaje literario.
- Memorizar y reproducir
canciones, chistes,
trabalenguas y adivinanzas.
- Incrementar la sensibilidad
hacia las poesias que se leen

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual

Album

- Animales en
peligro




Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visual.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones culturales
y artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas y
comunicativas del propio
cuerpo en actividades
individuales y grupales.

en el aula y recitar las de su
preferencia.

- Expresar emociones, ideas y
pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del
proceso creativo

- Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones
que produce su disfrute.

Cuento

Ricitos de Oro
y los tres
ositos

Lamina de
arte

El lagarto del
Parque Giiell
(Gaudi)

Al hilo de...:
Careta de
carnaval,
Lagarto
artistico,
Animales
creativos,
Huevos de
Pascua,
Felicitacion.

Audiciones:

- Hula de las
islas Hawai y
musica de
carnaval

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Cédigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones




- Videos:
Animales en
peligro.
Como ayudar
al lince

- Herramienta
web 2.0:
Fotobabble

Producto final

-Observatorio
de animales
en peligro

Producto final
digital

- Tarjetas
audiovisuales
con animales

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingiiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



Sima

z

EY
% S

U™

5 semanas:

Febrero |:| |:| |: |:| Marzo |: |: |: D

Reto 4: iSos! jAnimales en peligro!

- Todo el grupo del aula.

- Pequenios grupos en funcion de los intereses y aptitudes.
- Parejas o trios.

- Actividad individual.

- Aprendizaje por investigacion.

- Tareas o retos

- Técnicas de aprendizaje cooperativo: Parejas de
discusion. Lo que sé, 1o que sabemos. Imagen mural.
Demostracion silenciosa. Folio giratorio. Galeria de
aprendizaje.

- Construccion del pensamiento: Analisis asociativo.
Rueda logica. Torbellino de ideas. Entrevista. Dialogo.
Tablero de las historias. Sofiadores y despiertos.
Rastreador de problemas.

- Educacion emocional y educacion en valores: Ternura,
prudencia. Prudencia.

- Aproximacion a la lectoescritura: Comic de la unidad,
Album animales en peligro, Ricitos de Oro y los tres
ositos (cuento clasico), Juego de letras ;Qué falta?, Oca de
letras, Pictogramas, Cuentos, Carteles. Actividades de Leo
con Lea.

- Interdisciplinar
- Propuestas de participacion con las familias

- Cuaderno de investigacion-Reto 4

- Propuesta didactica del profesorado.
- Cuento: comic de la unidad.

- Carta a la familia

- Al hilo de...

- Plantillas de trazos

- Logicamente

- Portfolio

- Musica




Sima

z
EY

% S
L™

- Reto 4 jSos! jAnimales em peligro!: Fotobabble
(http://www.fotobabble.com/)

- Libro digital del profesorado y del alumnado.
- Web del profesorado (www.anayaeducacion.es).
- Recursos digitales:
- Actividades interactivas
- Cuentos.
- Audio y canciones.
- Imagenes y videos.
- Cédigo QR
- Realidad aumentada
- Inglés
- Programacion
- Adhesivos, pintura de dedos, témperas liquidas, ceras,
lapices de colores, punzon o tijeras, distintos tipos de

papel, cartones y cartulinas y otros materiales comunes
del aula.

- Material reutilizable.

- Cuentos

- Mascota: Roto

- Reglas de trazos

- Distintos materiales como chapas, piedras, palitos, ...
- Material de aula

Medidas ordinarias dirigidas a prevenir o compensar
dificultades leves:

- Organizacion de espacios, materiales, tiempos y
agrupamientos para los distintos perfiles cognitivos y
ritmos de desarrollo.

- Los juegos que se establecen en el reto y las actividades
de aprendizaje cooperativo permiten la participacion de
todo el alumnado y ponen de manifiesto que cada alumno
y cada alumna tienen algo que aportar al conjunto de la
clase.

- Fichas imprimibles en la pagina web, de actividades
alternativas, ampliacion o refuerzo
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En el portfolio encontramos las siguientes herramientas de
evaluacion:

- Soportes de metacognicion inicial.

- Metacogniciéon del proceso: Adhesivos para marcar
evidencias de aprendizaje: los nifios y nifias eligen las tres
fichas que les han resultado mas faciles y las que les han
resultado mas dificiles. Al final del reto, dialogar entre
todos sobre lo aprendido y sobre las fichas que les han
resultado mas dificiles o les han gustado menos. Sus
respuestas nos permiten detectar dificultades surgidas a
lo largo del reto trabajado y realizar ajustes en nuestros
planteamientos.

Herramientas:

o Radar de autoevaluaciéon del aprendizaje social

o Corazoén de autoevaluacion de emociones.

o Baterias de carga de autoevaluacién de cumplimientos
de habitos en el aula

- Soportes de metacognicion final.
- Carné de agente de investigacion.
- Boletin de evaluacion.

4 ANOS 3° TRIMESTRE

RETO 5. FLORES CON MUCHO ARTE

Situaciones de aprendizaje

En este nuevo reto, Roto les comenta a los nifios y nifias que una directora de un museo
necesita ayuda para elegir cuadros de flores para realizar una exposiciéon. Como
situaciéon motivadora, les propone investigar sobre artistas que hayan pintado cuadros
de flores. Para ello, jnos convertiremos en asesoras y asesores del museo!

A través de esta investigacion descubriremos pintores famosos y sus obras,
aprenderemos como trabajaban y crearemos nuestras propias obras de arte. Y, al mismo
tiempo, iremos incorporando contenidos y destrezas como: el nimero 8, el niimero 9,
ordinales 1°2°3° el trazo de circulos concéntricos, la linea, la simetria, el desarrollo de
la capacidad légica y los conceptos cerca-lejos, arriba-abajo, hacia arriba/hacia abajo,



bajo/sobre. Ademas, trabajaremos emociones y valores como la satisfaccion, el asombro
y asertividad. Como resultado de la investigacion crearemos nuestro propio libro de arte.

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA

Competencia especifica

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque A. El cuerpo y el

control progresivo del
mismo.

- Imagen global y
segmentaria del cuerpo:
caracteristicas
individuales y percepcion
de los cambios fisicos.

- Autoimagen positiva 'y
ajustada ante los demas.
- Identificacion y respeto de

las diferencias.

- El movimiento: Control
progresivo de la
coordinacion, tono,
equilibrio y
desplazamientos.

- Implicaciones de la
discapacidad sensorial o
fisica en la vida cotidiana.

- Dominio activo y
adaptacion del tono y la
postura en funcion de las
caracteristicas de los
objetos, acciones y
situaciones.

- El juego como actividad
placentera y fuente de
aprendizaje. Normas de
juego.

Criterios de evaluacion

- Progresar en el
conocimiento de su cuerpo
ajustando acciones y
reacciones y desarrollando
el equilibrio, la percepcion

sensorial y la coordinacion

en el movimiento.

- Progresar en la
coordinacion de los
movimientos en el

desplazamiento en circulo.

- Realizar movimientos
rapidos y lentos siguiendo
el ritmo musical.

- Dominar progresivamente
el tono muscular, el
equilibrio y la respiracion.

- Realizar movimientos
circulares con su propio
cuerpo.

- Manifestar sentimientos de

seguridad personal en la
participacion en juegos y
en las diversas situaciones
de la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y mostrando
iniciativa.

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Ficha: 2, 3, 4, 5,
6,8,.9,12,13,
16,18

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Paleta de flores,
El retrato,
Campo de
amapolas, El
jarron con
flores, la
amapola, Paul
Klee, Matisse,
Marcapaginas

Motricidad fina

Plantillas de
trazos

Psicomotricidad:

Sesiones: 1, 2, 3
vy 4



- Progresiva autonomia en
la realizacion de sus
tareas.

Competencia especifica

- Controlar sus movimientos | Mural de la
en las actividades, bailes y | unidad
juegos en parejas. Fichas de

- Manejar diferentes objetos, musica: 1, 2, 3,

utiles y herramientas en 4,5
situaciones de juego y en la Recursos
realizacion de tareas digitales:
cotidianas, mostrando un
control progresivo y de - Libro digital:
coordinacion de Episodio del
movimientos de caracter comic
fino.

- Codigo QR

- Progresar en la
coordinacion oculo-manual, | _p.-jidad
en la presiéon y precision
manual en el manejo de las
herramientas plasticas. - Cuentos

- Participar en contextos de
juego dirigido y _
espontaneo, ajustandose a | Cancones
sus posibilidades
personales.

aumentada

- Audios y

- Videos: Las

_ partes de una
- Mejorar el control postural, |

la coordinacién motriz, los

movimientos y los - Imagen: asi era
desplazamientos en las el estudio de
propuestas de juego. Joan Miré6

Herramienta web
2.0 Sketchpad

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad

afectiva.
CC.CC. Saberes basicos

CCL | Bloque B. Desarrollo y

equilibrio afectivos.

CD ,
- Herramientas para la

CPSAA | identificacion, expresion,
aceptacion y control

Criterios de evaluacion Evidencias

- Identificar y expresar sus | Cuaderno
necesidades y alumnado.
sentimientos, ajustando
progresivamente el control
de sus emociones.
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progresivo de las propias
emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e

intereses.

Estrategias de ayuda y
cooperacion en contextos
de juego y rutinas.

Estrategias para

desarrollar la seguridad

en si mismo, el

reconocimiento de sus

posibilidades y la

asertividad respetuosa

hacia los demas.

Aceptacion constructiva
de los errores y las

correcciones:

manifestaciones de
superacion y logro.
Valoracion del trabajo
bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacion,
atencion e iniciativa.

- Reconocer y expresar
sentimientos y emociones
de satisfaccion y asombro.

- Identificar sensaciones
relacionadas con la

primavera y las

expresiones artisticas.

- Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas,
valorando los beneficios de
la cooperacion y la ayuda

entre iguales.

- Aceptar las caracteristicas
y gustos de los demas,
mostrando actitudes de
ayuda y colaboracion.

- Expresar inquietudes,
gustos y preferencias,
mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros

conseguidos.

- Mostrar satisfaccién ante el
trabajo, individual y
colectivo, bien hecho,
incrementando la atencion

y la iniciativa.

Fichas: 4, 5, 7, 8,
10,11, 12, 15,
16,17, 20

Educacion
emocional y
valores

Mural de la
unidad

Libro

El arte en tus
manos

Al hilo de...:
Paleta de flores,
El retrato,
Campo de
amapolas, El
jarréon con
flores, la
amapola, Paul
Klee, Matisse,
Marcapaginas

Fichas de
musica: 1

Audiciones:

- Sinfonia n° 94,
Sorpresa
(Hayden)

- Novena
sinfonia
(Beethoven)

- Tritsch, tratsch
polka (Strauss)

- Asi suena:
Musica ritmica-
musica de
relajacion. 1
Played alive,
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"The bongo
song" (Safari
duo). 2. La
esencia del
corazon, Relax
Music (Salvador
Candel e Itarxo
Eroa)

Cancion

- jArte, arte!
Cuento

- Pulgarcita

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Las
partes de una
flor

- Imagen: asi era
el estudio de
Joan Miré6

Herramienta web
2.0 Sketchpad

Competencia especifica




3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable
y eco socialmente responsable.

CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque C. Habitos de vida

saludable para el

autocuidado y el cuidado

del entorno.

- Necesidades basicas:
manifestacion, regulacion
y control en relacion con
el bienestar personal.

- Habitos y practicas
sostenibles y eco
socialmente responsables
relacionados con la
alimentacion, la higiene, el
descanso, el autocuidado
y el cuidado del entorno.

- Actividad fisica
estructurada con
diferentes grados de
intensidad.

- Rutinas: planificacion
secuenciada de las
acciones para resolver una
tarea; normas de
comportamiento social en
la comida, el descanso, la
higiene y los
desplazamientos, etc.

- Identificacion de

situaciones peligrosas y
prevencion de accidentes.

Competencia especifica

Criterios de evaluacion Evidencias
- Realizar actividades Cuaderno
relacionadas con el alumnado.

autocuidado y el cuidado

del entorno con una actitud | Fichas: 2, 3,4, 5,

respetuosa, mostrando 6,7,8,9, 10,
autoconfianza e iniciativa. 11,12,13, 14,

- Colaborar para mantener 15,16, 17, 18,
los espacios de trabajo 19,20
limpios y cuidados. Al hilo de.. .-

- Respetar la secuencia Paleta de flores,
temporal asociada a los El retrato,
acontecimientos y Campo de
actividades cotidianas, amapolas, El
adaptandose a las rutinas jarron con
establecidas para el grupo flores, la

y desarrollando
comportamientos

amapola, Paul
Klee, Matisse,

respetuosos hacia las Marcapaginas
demas personas.
- Actuar con prudencia en la | Mural de la
unidad

realizacion de juegos y
todo tipo de actividades.
- Conocer posibles factores
de riesgo en el manejo de

los distintos instrumentos
utilizado en las creaciones
plasticas para ellos y pare
los demas y realizar un uso
adecuado de ellos.

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia
identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.



CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque D. Interaccion
socioemocional en el
entorno. La vida junto a
los demas.

- Habilidades socioafectivas
y de convivencia:
comunicacion de
sentimientos y emociones
y pautas basicas de
convivencia, que incluyan
el respeto a la igualdad de
género y el rechazo a
cualquier tipo de
discriminacion.
Estrategias de
autorregulacion de la
conducta. Empatia y
respeto.

Resolucion de conflictos
surgidos en interacciones
con los otros.

La amistad como
elemento protector, de
prevencion de la violencia
y de desarrollo de la
cultura de la paz.

Formulas de cortesia e
interaccion social positiva.
Actitud de ayuda y
cooperacion.

Juego simbolico.
Observacion, imitacion y
representacion de
personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y
prejuicios.

Otros grupos sociales de
pertenencia:
caracteristicas, funciones
y servicios.

Criterios de evaluacion

- Participar con iniciativa en

juegos y actividades
colectivas relacionandose
con otras personas con
actitudes de afecto y de
empatia, respetando los
distintos ritmos
individuales y evitando
todo tipo de
discriminacion.

- Reproducir conductas,
acciones o situaciones a
través del juego simbolico
en interaccion con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo de
estereotipos.

- Desarrollar destrezas y

habilidades para la gestion

de conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y
teniendo en cuenta el
criterio de otras personas.

- Incrementar la capacidad
de resolver problemas y
dificultades de forma
positiva, tanto de manera
individual como en grupo.

- Participar, desde una
actitud de respeto, en
actividades relacionadas
con costumbres y
tradiciones étnicas y
culturales presentes en su

entorno, mostrando interés

por conocerlas.

- Reconocer y valorar las
profesiones relacionadas
con el arte.

- Relacionar ciertas
profesiones (pintores,
escritores) con el lugar en

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 1, 2, 3, 4,
5,6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15, 16,17, 18,
19, 20

Educacion
emocional y
valores

Mural de la
unidad
Libro

El arte en tus
manos

Lamina de arte

El retrato
(Arcimboldo),
Campo de
amapola (Monet),
Jarron con flores
rojas (Gauguin),
Amapola
(Georgia
O'Keeffe), Un
sonido de la flora
del norte (Paul
Klee), El periquito
y la sirena
(Matisse)

Al hilo de...:
Paleta de flores,
El retrato,
Campo de
amapolas, El
jarréon con
flores, la
amapola, Paul



- Asentamientos y el que se realizan y los Klee, Matisse,

actividades del entorno. instrumentos y Marcapaginas
Los museos. herramientas que utilizan. o

- Establecimientos, - Identificar la funcion de los Audiciones
servicios y ocupaciones de | museos. - Sinfonia n° 94,
la vida en sociedad. - Conocer y respetar las Sorpresa
Profesiones relacionadas normas de (Hayden)
con el arte. comportamiento en los

- Celebraciones, TUSCOS. |- Novena
costumbres y tradiciones. |~ Participar enla celebracion | ginoniq
Herramientas para el del dia del libro valorando (Beethoven)

la importancia de la lectura.
- Tritsch, tratsch
polka (Strauss)

aprecio de las sefias de
identidad étnico-cultural
presentes en su entorno.

- Asi suena:
Musica ritmica-
musica de
relajacion. 1
Played alive,
"The bongo
song" (Safari
duo). 2. La
esencia del
corazon, Relax
Music (Salvador
Candel e Itarxo
Eroa)

Cancion
- jArte, arte!

Fichas musica:
1,2,3,4,5

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas logico-
matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CC.CC. Saberes basicos
CCL | Bloque A. Dialogo corporal
con el entorno.
STEM Exploracion creativa de
cD objetos, materiales y
espacios.
CPSAA | - Cualidades o atributos de
los objetos. Relaciones de
CE

orden, correspondencia,
clasificacion y
comparacion.

- Cuantificadores basicos
contextualizados.

- Funcionalidad de los
numeros en la vida
cotidiana.

- Situaciones en las que se
hace necesario medir.

- Nociones espaciales
basicas en relacion con el
propio cuerpo, los objetos
y las acciones, tanto en
reposo como en
movimiento.

- El tiempo y su
organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos,
calendario, ...

Criterios de evaluacion Evidencias
- Establecer distintas Cuaderno
relaciones entre los objetos | aglumnado.

a partir de sus cualidades o
atributos, mostrando
curiosidad e interés.

Fichas: 2, 3, 4, 6,

8,9,10,11, 12,

- Comparar e identificar 14,15, 16, 19,

elementos iguales o 20

relacionados entre varios

dE.ldOS. _ Logicamente
- Diferenciar entre ancho y

estrecho. Psicomotricidad:
- Identificar circulos

conceéntricos. Sesion 2, 3

- Reconocer el 6valo y el
circulo en elementos
presentes en el entorno.

- Diferenciar entre lineas
cerradas y abiertas.

- Identificar formas
simétricas.

- Emplear los
cuantificadores basicos
mas significativos en el
contexto del juego y en la
interaccion con los demas.

- Utilizar cuantificadores no
numeéricos para realizar
comparaciones: mas
grande, mas pequeilo, uno
mas, uno menos, mas que.

- Identificar los niimeros del
1 al 8 yal9, escribirlos y



reconocer la cantidad que
representa cada uno.

- Realizar la composicion de
numeros hasta el 9.

- Realizar sumas sencillas.

- Ubicarse adecuadamente
en los espacios habituales
en los que desenvuelve,
tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de
las nociones espaciales con
el propio cuerpo y con
objetos.

- Diferenciar las nociones
espaciales: alrededor de, en
el centro, lejos, cerca,
encima, debajo, bajo/sobre,
hacia arriba/abajo

- Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas.

Cuaderno Tic-tic-
tac:
33,34,35,39,40,41

Cuaderno Tic-tic-
tac: 37,38

Cuento: Hansel y
Gretel

Competencia especifica

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y
las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Experimentacion |- Gestionar situaciones, Cuaderno
en el entorno. Curiosidad, | dificultades, retos o alumnado.
STEM pensamiento cientifico y prob.le:mag.,mediante la .
creatividad. plamfl.c:flClon de secuencias |Fichas: 1, 2, 3, 4,
CD _ N de actividades, la 5.6.7.8.9. 10
- Pautas para la indagacion | manifestacion de interés e 1’1’ 12 1’3, | 4, ’

en el entorno: interés,




CPSAA

cC

CE

respeto, curiosidad,
asombro, cuestionamiento
y deseos de conocimiento.

- Estrategias de
construcciéon de nuevos
conocimientos: relaciones
y conexiones entre lo
conocido y lo novedoso, y
entre experiencias previas
y nuevas.; andamiaje e
interacciones de calidad
con las personas adultas,
con iguales y con el
entorno.

- Estrategias de
planificacién,
organizacion o
autorregulacion de tareas.
Iniciativa en la busqueda
de acuerdos o consensos
en la toma de decisiones.

- Estrategias para proponer
soluciones: creatividad,
dialogo, imaginacion y
descubrimiento.

- Procesos y resultados.
Hallazgos, verificacion y
conclusiones.

iniciativa y la cooperacion
con sus iguales.

Investigar con los
companeros y companeras
y utilizar los
descubrimientos para
elaborar 1 producto final.

Canalizar progresivamente
la frustracion ante las
dificultades o problemas
mediante la aplicacion de
diferentes estrategias.

Participar de forma activa
en la realizacion de
técnicas de pensamiento
para establecer relaciones
entre las ideas previas y lo
que va descubriendo.

Plantear hipotesis acerca
del comportamiento de
ciertos elementos o
materiales, verificandolas a
través de la manipulacion y
la actuacion sobre ellos.

Utilizar diferentes
estrategias para la toma de
decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el
proceso de creacion de
soluciones originales en
respuesta a los retos que se
le planteen.

Mostrar iniciativa en la
resoluciéon de los retos que
se proponen, tanto
individuales como en
equipo.

Participar en proyectos
utilizando dinamicas
cooperativas, compartiendo
y valorando opiniones
propias y ajenas,
expresando conclusiones
personales a partir de ellas.

15,16, 17, 18,
19, 20

Al hilo de...:
Paleta de flores,
El retrato,
Campo de
amapolas, El
jarron con
flores, la
amapola, Paul
Klee, Matisse,
Marcapaginas

Logicamente




Competencia especifica

- Participar en la
presentacion de resultados
de las investigaciones en
equipo.

3. Reconocer elementos y fenémenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el
cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas

CC.CC.

CCL

STEM

CD

CPSAA

CE

Saberes basicos

Bloque C. Indagacion en el
medio fisico y natural.
Cuidado, valoracion y
respeto.

- Elementos naturales
(agua, tierra y aire).
Caracteristicas y
comportamiento (peso,
capacidad, volumen,
mezclas o trasvases).

- Influencia de las acciones
de las personas en el
medio fisico y en el
patrimonio natural y
cultural. EI cambio
climatico.

- Recursos naturales.
Sostenibilidad, energias
limpias y naturales.

- Fenomenos naturales:
identificacion y
repercusion en la vida de
las personas.

- Respeto y proteccion del
medio natural.

- Respeto por el patrimonio
cultural presente en el
medio fisico.

Criterios de evaluacion

- Mostrar una actitud de
respeto, cuidado y
proteccion hacia el medio
natural y los animales,
identificando el impacto
positivo o0 negativo que
algunas acciones humanas
ejercen sobre ellos.

- Valorar la necesidad de
preservar a las plantas de
su entorno y nuestra
responsabilidad en su
proteccion.

- Identificar rasgos comunes
y diferentes entre seres
vivos e inertes.

- Identificar algunas flores y
las diferencias entre ellas.

- Reconocer los cambios que
se producen en el paisaje
con la llegada de la
primavera.

- Establecer relaciones entre
el medio natural y el social
a partir del conocimiento y
la observacion de algunos
fenébmenos naturales y de
los elementos
patrimoniales presentes en
el medio fisico.

- Identificar los cambios que
se produce en la forma de

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15,16, 17,18,
19, 20

Tarjetas de
vocabulario

Tarjeta de
Informacion
Visual de
plantas

Mural de la
unidad

Educacion
emocional y
valores

Lamina de arte

El retrato
(Arcimboldo),
Campo de
amapola
(Monet), Jarron
con flores rojas
(Gauguin),
Amapola



vida de las personas con la
llegada de la primavera.

- Observar y reconocer la
presencia de la naturaleza
en las obras de arte

(Georgia
O'Keeffe), El
periquito y la
sirena (Matisse)

Al hilo de...:
Paleta de flores,
El retrato,
Campo de
amapolas, El
jarron con
flores, la
amapola, Paul
Klee, Matisse,
Marcapaginas

Cuento
Pulgarcita

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
cOmic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Las
partes de una
flor

- Imagen: asi era
el estudio de
Joan Miro6

Herramienta web
2.0 Sketchpad




Ruleta de las
estaciones

Producto final

- Libro de arte
inspirado en
cuadro famosos
con flores

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION LA REALIDAD

Competencia especifica

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque A. Intenciéon y - Participar de manera activa, |Cuaderno
elementos de la interaccion | espontaneay respetuosa con| alumnado.
CP comunicativas. las Qiferepcias individuales
) o en situaciones Fichas: 1, 2, 3,
CD | - Repertorio comunicativoy | comunicativas de progresiva 456,78,
elementos de comunicacién Complejidad’ en funcion de 9 10.11. 12
CPSAA| no verbal. su desarrollo individual. 1’3 1’4 1’5 ’
- Comunicacion - Participar en dialogos, los 1 6’ 1 7’ 1 8’
CC interpersonal: empatia y debates y otras situaciones 19’ 20’ ’
.. habituales de comunicaciéon )
CE asertividad.
que surgen en el aula o

- Convenciones sociales del
intercambio lingtiistico en
situaciones comunicativas
que potencien el respeto y
la igualdad: atencidn,
escucha activa, turnos de
dialogo y alternancia.

Bloque B. Las lenguas y sus
hablantes.

- Aproximacioén a la lengua
extranjera. Elementos para
una comunicacion
funcional basica.

Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

propone el docente sobre los
museos y la presencia de la
naturaleza en el arte.

- Ajustar su repertorio
comunicativo a las
propuestas, a los
interlocutores y al contexto,
indagando en las
posibilidades expresivas de
los diferentes lenguajes.

- Escuchar y comprender los
mensajes orales diversos:
relatos, descripciones,
explicaciones,
informaciones, cuentos,
canciones, poesias y
adivinanzas.

- Utilizar y pronunciar
correctamente el vocabulario
sobre el arte y las flores.

- Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas,
mostrando interés,

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual de
plantas

Mural de la
unidad

Educacion
emocional y
valores

Libro

el arte en tus
manos

Cuento

Pulgarcita




- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informaci6n recibida a
través de medios digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos

tecnologicos de su entorno.

curiosidad y respeto por la
diversidad de perfiles
lingtiisticos.

- Repetir el vocabulario y las
expresiones trabajadas en
lengua inglesa.

- Interactuar con distintos
recursos digitales,
familiarizandose con
diferentes medios y
herramientas digitales.

- Disfrutar con el visionado
de producciones
audiovisuales como
peliculas, dibujos animados,
codigos QR, realidad
aumentada o videojuegos.

- Muestra interés por las
tecnologias y herramientas
digitales haciendo un uso
moderado de ellas.

Al hilo de...:
Paleta de
flores, El
retrato,
Campo de
amapolas, El
jarréon con
flores, la
amapola,
Paul Klee,
Matisse,
Marcapaginas

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Las
partes de una
flor

- Imagen: asi
era el estudio
de Joan Mird6

Herramienta
web 2.0
Sketchpad

Producto final

- Libro de arte
inspirado en
cuadro




Sima

&
L™

famosos con
flores

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias




CCL

Cp

CD

CPSAA

CE

CCEC

Bloque B. Las lenguas y sus

hablantes.

- Repertorio lingliistico
individual.

- La realidad lingtiistica del
entorno. Féormulas o
expresiones que responden
a sus necesidades o
intereses.

- Aproximacion a la lengua
extranjera. Elementos para
una comunicacion
funcional basica.

Bloque C. Comunicacion
verbal oral: expresion,
comprension y dialogo.

- El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y
expresion de vivencias.

- Textos orales formales e
informales.

- Intencién comunicativa de
los mensajes.

- Verbalizacion de la
secuencia de acciones en
una accion planificada.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica.

Bloque F. El lenguaje y la

expresion musicales.

- Intencién expresiva en las
producciones musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

- Interpretar de forma eficaz
los mensajes e intenciones
comunicativas de los demas.

- Comprender la secuencia
temporal en sucesos y
acontecimientos.

- Participar de forma activa en
juegos lingliisticos y de
discriminaciéon auditiva,
desarrollando la conciencia
fonologica.

- Realizar los trazos
propuestos de forma
correcta.

- Copiar y formar palabras
con los fonemas conocidos.

- Discriminar visual y
auditivamente el fonema s

- Escribir el fonema s.

- Interpretar los mensajes
transmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato digital,
reconociendo la
intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud
curiosa y responsable...

- Escuchar con atenciéon obras
musicales, reflexionar sobre
los sonidos que escuchay
expresar lo que le transmite.

- Comprender lo que expresa
la letra de la cancioén jArte,
arte! y expresarlo
acompanando con mimica.

- Observar las obras
pictoricas: El retrato
(Arcimboldo), Campo de
amapola (Monet), Jarron con
flores rojas (Gauguin),
Amapola (Georgia O'Keeffe),

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 1, 2, 3,
4,5,6,7,8,
9,10, 11,12,
13, 14, 15,
16,17, 18,
19, 20

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual de
plantas

Mural de la
unidad

Cuaderno Leo
con Lea:
Fichas 48-54

Actividades
de refuerzo.

Cartilla de
lectura.

Cuento
- Pulgarcita
Libro

- El arte en tus
manos

Lamina de
arte

El retrato
(Arcimboldo),
Campo de
amapola
(Monet),




Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y

visuales.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

Bloque 1. Alfabetizaciéon

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informaci6n recibida a
través de medios digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos

tecnologicos de su entorno.

Un sonido de la flora del
norte (Paul Klee), El periquito
y la sirena (Matisse) y
compartir lo que opina
sobre ella.

- Disfrutar buscando
informacion a través de los
medios digitales.

Jarron con
flores rojas
(Gauguin),
Amapola
(Georgia
O'Keeffe), Un
sonido de la
flora del norte
(Paul Klee), El
periquito y la
sirena
(Matisse)

Al hilo de...:
Paleta de
flores, El
retrato,
Campo de
amapolas, El
jarréon con
flores, la
amapola,
Paul Klee,
Matisse,
Marcapaginas

Fichas de
musica: 1, 2,
3,4,5

Audiciones

- Sinfonia n°
94, Sorpresa
(Hayden)

- Novena
sinfonia
(Beethoven)

- Tritsch,
tratsch polka
(Strauss)

- Asi suena:
Musica
ritmica-
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musica de
relajacion. 1
Played alive,
"The bongo
song" (Safari
duo). 2. La
esencia del
corazon,
Relax Music
(Salvador
Candel e
Itarxo Eroa)

Cancion
- jArte, arte!

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Cédigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Las
partes de una
flor

- Imagen: asi
era el estudio
de Joan Mir6

Herramienta
web 2.0
Sketchpad

Producto final




Sima

&
U™

- Libro de arte
inspirado en
cuadro
famosos con
flores

- Textos orales formales y no
formales.

- Intencién comunicativa de
los mensajes.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de la
voz, el cuerpo, los objetos
cotidianos de su entorno y
los instrumentos.

- Propuestas musicales en
diferentes formatos.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Comunicacion - Hacer un uso funcional del |Cuaderno
verbal oral: expresion, lenguaje oral, aumentando alumnado.
CD comprension y dialogo. su repertorio lingiiistico y .
CPSAA | - El lenguaje oral en construyendo cmhsasé 17’ Zé 3,
situaciones cotidianas: progresivamente un R
CE conversaciones, juegos de discurso mas eficaz, 9,10, 11, 12,
interaccion social y organizado y coherente en 13,14, 15,
CCEC | expresion de vivencias. contextos formales e 16,17, 18,
informales. 19, 20

- Esforzarse por mejorar la
pronunciacion y la
entonaciéon durante las
conversaciones,
exposiciones de ideas y
vivencias, debates,

- Utilizar de forma adecuada
el vocabulario que va
adquiriendo durante
desarrollo de la unidad.

- Utilizar el lenguaje oral
como instrumento regulador
de la accion en las

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual de
plantas
Cuento

- Pulgarcita

Libro




- El sonido vy el silencio y sus
cualidades. El codigo
musical.

- Intencién expresiva en las
producciones musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y procedimientos
plasticos.

- Intencion expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas y
comunicativas del propio
cuerpo en actividades
individuales y grupales
libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

- Juegos de expresion
corporal y dramatica.

Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

interacciones con los demas
con seguridad y confianza.

Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral.

Elaborar creaciones
plasticas, explorando y
utilizando diferentes
materiales y técnicas y
participando activamente en
el trabajo en grupo cuando
se precise.

Realizar creaciones plasticas
utilizando adecuadamente
las diversas técnicas y
materiales: composiciones
con dibujo de flores,
coloreado con pincel,
huellas dactilares, ceras
duras, plastilina, alquil,
difuminado de ceras
blandas, arrugado y pegado
de papel, pintura pincel
sobre papel de periodico,
papel charol, rotuladores, ...,

Identificar los colores
primarios y su mezcla.
Realizar mezclas de colores.
Explorar con las mezclas de
verde con negro para lograr
verde oscuro.

Descubrir la biografia de
algunos grandes artistas
plasticos presentes en el
libro de arte y conocer
alguna de sus obras.
Conocer materiales que se
utilizan en la escultura.
Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando
diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.

- Descubrir las canciones
como medio de adquirir
conceptos.

- El arte en tus
manos

Lamina de
arte

El retrato
(Arcimboldo),
Campo de
amapola
(Monet),
Jarron con
flores rojas
(Gauguin),
Amapola
(Georgia
O'Keeffe), Un
sonido de la
flora del norte
(Paul Klee), EI
periquito y la
sirena
(Matisse)

Al hilo de...:
Paleta de
flores, El
retrato,
Campo de
amapolas, El
jarron con
flores, la
amapola,
Paul Klee,
Matisse,
Marcapaginas

Fichas de
musica: 1, 2,
3,4,5

Audiciones

- Sinfonia n°
94, Sorpresa
(Hayden)




- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informaci6n recibida a
través de medios digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos

tecnologicos de su entorno.

- Construir un atril y
utilizarlo para como soporte
de partituras.

- Utilizar instrumentos del
aula para acompanar
canciones.

- Conocer los cambios de
intensidad de una obra.

- Reconocer las normas de
comportamiento en los
conciertos.

- Ajustar armoOnicamente su
movimiento al de los demas
y al espacio como forma de
expresion corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

- Utilizar gestos y mimica
para aprender a tocar
instrumentos.

- Imitar gestos y movimientos
de animales ademas de
reproducir sus
onomatopeyas.

- Movimientos de la danza
hula y expresion de
sentimientos, emociones e
ideas gracias a sus
diferentes pasos de baile.

- Dramatizar situaciones
Cuyos personajes son
animales en peligro.

- Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y
visuales.

- Disfrutar aprendiendo con
los recursos digitales: el
libro digital, el codigo QR, la
realidad aumentada, los
cuentos, los videos y las
canciones.

- Novena
sinfonia
(Beethoven)

- Tritsch,
tratsch polka
(Strauss)

- Asi suena:
Musica
ritmica-
musica de
relajacion. 1
Played alive,
"The bongo
song" (Safari
duo). 2. La
esencia del
corazon,
Relax Music
(Salvador
Candel e
Itarxo Eroa)

Cancion
- jArte, arte!

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
cOmic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones
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- Mostrar interés por el uso
de la herramienta digital
web Sketchpad.

- Videos: Las
partes de una
flor

- Imagen: asi
era el estudio
de Joan Mir6

Herramienta
web 2.0
Sketchpad

Producto final

- Libro de arte
inspirado en
cuadro
famosos con
flores

Producto final
digital

Creacion de
un cuadro

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque D. Aproximacion al |- Mostrar interés por Cuaderno
lenguaje escrito. comunicarse a través de alumnado.
D . 5di :
¢ - Los usos sociales de la codigos escritos, Fichas: 1. 4. 5
CPSAA| lecturay la escritura. convencionales 0 no, T
Funcionalidad y valorando su funcion 8,10, 13, 14,
i cati 16,17, 18,
CE significatividad en comunicativa. 18 8
situaciones comunicativas. |- Mostrar interés por ’
CEC informarse sobre el

- Textos escritos en
diferentes soportes.

- Intencién comunicativa y
acercamiento a las
principales caracteristicas

contenido de los textos
escritos del aula y del
entorno proximo.

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion




textuales y paratextuales.
Primeras hipotesis para la
interpretacion y
comprension.

- Las propiedades del
sistema de escritura:
hipoétesis cuantitativas y
cualitativas.

- Aproximacion al cédigo
escrito desde las escrituras
indeterminadas

- Otros codigos de
representaciéon grafica:
Imagenes, simbolos,
numeros.

- Iniciacion a estrategias de
busqueda de informacion,
reelaboracion y
comunicacion.

Bloque E. Aproximacion a la
educacion literaria.

- Textos literarios infantiles
orales y escritos adecuados
al desarrollo infantil, que
preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de
paz, derechos de la
infancia, igualdad de
género y diversidad
funcional y étnico-cultural.

- Vinculos afectivos y ludicos
con los textos literarios.

- Conversaciones y dialogos
en torno a textos literarios
libres de todo tipo de
prejuicios y estereotipos.

- Identificar, de manera
acompafada, alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacion en textos de uso
social libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

- Progresar en el dominio de
diversos trazos: en forma de
circulos concéntricos, bucles
y ondulados.

- Reconocer y copiar nombres
y palabras relacionadas con
el arte.

- Usar adecuadamente el
material escrito del aula.

- Interpretar imagenes y
carteles relacionados con el
arte y las normas en los
museos.

- Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacion y
disfrute, respetando sus
normas de uso.

- Dialogar aportando la
propia opinién sobre los
textos literarios infantiles
libres de prejuicios y
estereotipos que escucha
leer.

- Memorizar y contar
canciones, chistes y
adivinanzas y recita las
poesias propuestas

- Mostrar interés y
sensibilidad ante poemas
relacionados con el arte.

visual de
plantas

Cuento
- Pulgarcita
Libro

- El arte en tus
manos

Mural de la
unidad

Plantillas de
trazos

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
cOmic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Las
partes de una
flor

- Imagen: asi
era el estudio
de Joan Mir6

Herramienta
web 2.0
Sketchpad

Producto final




- Libro de arte
inspirado en
cuadro
famosos con
flores

Competencia especifica

5. Valorar la diversidad lingiiistica presente en su entorno, asi como otras
manifestaciones culturales, para enriquecer sus estrategias comunicativas y su
bagaje cultural.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y sus |- Relacionarse de forma Cuaderno
hablantes. respetuosa en la pluralidad alumnado.
CD | Larealidad lingiiistica del lingtiistica y cultural de su Fichas: 1. 2
, ; ichas: 1, 2,
CPSAA| entorno. Formulas o entorno, manifestando 24570
expresiones que responden | interés por otras lenguas, 1’3 1 4’ 1’8 ,
CE a sus necesidades o etnias y culturas. T
intereses. - Participar en interacciones Educacion
CEC icati .
comunllcatlvais e.n lerégua emocional y
Bloque E. Aproximacion a la extranjera .re aC_lona as con | valores
S o . rutinas y situaciones
educacion literaria. .
) ) cotidianas. Cuento
- Acercamiento a la literatura . .
nfantil 1 _ - Participar en actividades de )
Iniantil, oral y escrita. aproximacion a la literatura |- Pulgarcita
- Vinculos afectivos y ludicos | infantil, tanto de caracter
Libro

con los textos literarios.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y

visual.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

individual, como en
contextos dialogicos y
participativos, descubriendo,
explorando y apreciando la
belleza del lenguaje literario.

- Memorizar y reproducir
canciones, chistes,
trabalenguas y adivinanzas.

- Expresar emociones, ideas y
pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del
proceso creativo

- Entender la musica como
expresion del arte y conoce
los usos de la musica.

- Se expresa realizando
producciones plasticas con

- El arte en tus
manos

Lamina de
arte

El retrato
(Arcimboldo),
Campo de
amapola
(Monet),
Jarron con
flores rojas
(Gauguin),
Amapola
(Georgia




- Manifestaciones culturales
y artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas y
comunicativas del propio
cuerpo en actividades
individuales y grupales.

distintas técnicas y
materiales.

- Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones
que produce su disfrute.

- Disfrutar con las audiciones
y las producciones
audiovisuales.

O'Keeffe), Un
sonido de la
flora del norte
(Paul Klee), El
periquito y la
sirena
(Matisse)

Al hilo de...:
Paleta de
flores, El
retrato,
Campo de
amapolas, El
jarréon con
flores, la
amapola,
Paul Klee,
Matisse,
Marcapaginas

Fichas
musica: 1, 2,
3,4,5

Audiciones

- Sinfonia n°
94, Sorpresa
(Hayden)

- Novena
sinfonia
(Beethoven)

- Tritsch,
tratsch polka
(Strauss)

- Asi suena:
Musica
ritmica-
musica de
relajacion. 1
Played alive,
"The bongo
song" (Safari
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(EMEN

duo). 2. La
esencia del
corazon,
Relax Music
(Salvador
Candel e
Itarxo Eroa)

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos

- Audios y
canciones

- Videos: Las
partes de una
flor

- Imagen: asi
era el estudio
de Joan Mird6

Herramienta
web 2.0
Sketchpad

Producto final

- Libro de arte
inspirado en
cuadro
famosos con
flores

Producto final
digital




Creacion de
un cuadro

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.
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5 semanas:

Abril EEED Mayo DDDD

Reto 5: Flores con mucho arte

- Todo el grupo del aula.

- Pequenios grupos en funcion de los intereses y aptitudes.
- Parejas o trios.

- Actividad individual.

- Aprendizaje por investigacion.

- Tareas o retos

- Técnicas de aprendizaje cooperativo: Parejas de
discusion. Lo que sé, 1o que sabemos. uno-dos-cuatro.
Folio giratorio.

- Construccion del pensamiento: Analisis asociativo.
Rueda logica: considerar todos los factores. C y R:
consecuencias y resultados. Torbellino de ideas.
Entrevista. Dialogo. Sofiadores y despiertos. Escucha,
escucha. Como soy, como son.

- Educacion emocional y educacion en valores: La
satisfaccion. La asertividad.

- Aproximacion a la lectoescritura: Comic de la unidad, El
arte en tus manos (libro de arte), Pulgarcita (cuento
clasico), Juego de letras ;Qué falta?, Oca de letras,
Pictogramas, Cuentos, Carteles. Actividades de Leo con
Lea

- Interdisciplinar
- Propuestas de participacion con las familias

- Cuaderno de investigacion-Reto 5

- Propuesta didactica del profesorado.
- Cuento: comic de la unidad.

- Carta a la familia

- Al hilo de...

- Plantillas de trazos

- Logicamente

- Portfolio

- Musica
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- Reto 5 Flores con mucho arte. Sketchpad (sketch.io.com/)
- Recursos digitales:
- Actividades interactivas
- Cuentos.
- Audio y canciones.
- Imagenes y videos.
- Codigo QR
- Realidad aumentada
- Inglés
- Programacion
- Adhesivos, pintura de dedos, témperas liquidas, ceras,
lapices de colores, punzon o tijeras, distintos tipos de

papel, cartones y cartulinas y otros materiales comunes
del aula.

- Material reutilizable.
- Cuentos

- Mascota: Roto

- Reglas de trazos

- Distintos materiales como fotografias de jardines, de
esculturas y de flores, palitos de polo, tapaderas de varios
tamanos, piezas de fruta, plantas con flores

- Material de aula

Medidas ordinarias dirigidas a prevenir o compensar
dificultades leves:

- Organizacion de espacios, materiales, tiempos y
agrupamientos para los distintos perfiles cognitivos y
ritmos de desarrollo.

- Los juegos que se establecen en el reto y las actividades
de aprendizaje cooperativo permiten la participacion de
todo el alumnado y ponen de manifiesto que cada alumno
y cada alumna tienen algo que aportar al conjunto de la
clase.

- Fichas imprimibles en la pagina web, de actividades
alternativas, ampliacion o refuerzo



: B :
CLppe

En el portfolio encontramos las siguientes herramientas de
evaluacion:

- Soportes de metacognicion inicial.

- Metacogniciéon del proceso: Adhesivos para marcar
evidencias de aprendizaje: los nifios y nifias eligen las tres
fichas que les han resultado mas faciles y las que les han
resultado mas dificiles. Al final del reto, dialogar entre
todos sobre lo aprendido y sobre las fichas que les han
resultado mas dificiles o les han gustado menos. Sus
respuestas nos permiten detectar dificultades surgidas a
lo largo del reto trabajado y realizar ajustes en nuestros
planteamientos.

Herramientas:

o Radar de autoevaluaciéon del aprendizaje social

o Corazoén de autoevaluacion de emociones.

o Baterias de carga de autoevaluacién de cumplimientos
de habitos en el aula

- Soportes de metacognicion final.
- Carné de agente de investigacion.
- Boletin de evaluacion.

RETO 6. VAYA INVENTO

Situaciones de aprendizaje

En este nuevo reto, Roto les propone a los nifios y nifias investigar sobre los inventos
que hacen nuestra vida mas facil, como la electricidad. Esta sera nuestra situaciéon
motivadora que nos acercara a los grandes inventos de la historia y su evolucion.

A través de esta investigacion descubriremos inventos que nos ayudan a comunicarnos
y desplazarnos, que nos hacen la vida mas comodos y que permiten que la ciencia
avance. Y, al mismo tiempo, iremos incorporando contenidos y destrezas como: el
recuento de la recta numérica de cantidades hasta el nimero 9, el nimero 10, ordinales
102039 esfera/cubo, el trazo almenado y el bucle ascendente, y los contenidos antes-
ahora-después, Ademas, trabajaremos emociones y valores como el entusiasmo, la
generosidad, la gratitud y la iniciativa. Como resultado de la investigacibn montaremos
una exposicion de inventos e inventores.

AREA 1. CRECIMIENTO EN ARMONIA



Competencia especifica

1. Progresar en el conocimiento y control de su cuerpo y en la adquisicion de
distintas estrategias, adecuando sus acciones a la realidad del entorno de una
manera segura, para construir una autoimagen ajustada y positiva.

CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

cC

CE

Saberes basicos

Bloque A. El cuerpo vy el
control progresivo del
mismao.

- Imagen global y
segmentaria del cuerpo:
caracteristicas
individuales y percepcion
de los cambios fisicos.

- Autoimagen positiva y
ajustada ante los demas.

- Identificacion y respeto de
las diferencias.

- El movimiento: Control
progresivo de la
coordinacion, tono,
equilibrio y
desplazamientos.

- Dominio activo y
adaptacion del tono y la
postura en funciéon de las
caracteristicas de los
objetos, acciones y
situaciones.

- El juego como actividad
placentera y fuente de
aprendizaje. Normas de
juego.

- Progresiva autonomia en
la realizacion de sus
tareas.

Criterios de evaluacion

- Progresar en el
conocimiento de su cuerpo
ajustando acciones y
reacciones y desarrollando
el equilibrio, la percepcion
sensorial y la coordinacion
en el movimiento.

Incrementar la percepcion,
la discriminacion y la
memoria auditiva, visual y
tactil.

Realizar carreras,
desplazamientos
transportando objetos o
materiales,

Efectuar desplazamientos
circulares y girar sobre si
mismo. circulares con su
propio cuerpo.

Manifestar sentimientos de
seguridad personal en la
participacion en juegos y
en las diversas situaciones
de la vida cotidiana,
confiando en las propias
posibilidades y mostrando
iniciativa.

Conocer las propias
posibilidades y las de los
otros, reconocer y respetar
las diferencias.

Manejar diferentes objetos,
utiles y herramientas en
situaciones de juego y en la
realizacion de tareas
cotidianas, mostrando un

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Ficha: 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, 10,
11,12,13, 14,
15,16,17, 18,
19.

Educacion
emocional y
valores

Mural de la
unidad

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un pez
con arte. Pelo
de plastilina

Motricidad fina

Plantillas de
trazos

Psicomotricidad:

Sesiones: 1, 2, 3
vy 4

Fichas de
musica: 1, 2, 3,
4,5

Recursos
digitales:



control progresivo y de - Libro digital:

coordinacion de Episodio del
movimientos de caracter comic. El cine.
fino. Resolvemos

- Progresar en la problemas.

coordinacién 6culo-manual, | Cada persona
en la prension y precision con su invento
manual durante el (Memory
desarrollo de las tareas. informativo con

- Participar en contextos de | nventorase
juego dirigido y nventores y
espontaneo, ajustandose a | SUS inventos)

sus posibilidades Juego de
personales. adivinanzas
- Disfrutar durante la .¢'Qu1en, lo
.. .. invento?
participacion en las
propuestas ludicas - Codigo OR
mostrando seguridad y una
autoimagen ajustada ante |- Realidad
los demas. aumentada
- Cuentos:
Grandes
inventores
- Audios y
canciones
- Videos:
Algunos

aparatos que
funcionan con
electricidad. Asi
han cambiado
las camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0 Popplet

Competencia especifica

2. Reconocer, manifestar y regular progresivamente sus emociones expresando
necesidades y sentimientos para lograr bienestar emocional y seguridad
afectiva.



CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque B. Desarrollo y
equilibrio afectivos.

- Herramientas para la
identificacion, expresion,
aceptacion y control
progresivo de las propias
emociones, sentimientos,
vivencias, preferencias e
intereses.

Estrategias de ayuda y
cooperacion en contextos
de juego y rutinas

Estrategias para
desarrollar la seguridad
en si mismo, el
reconocimiento de sus
posibilidades y la
asertividad respetuosa
hacia los demas.

Aceptacion constructiva
de los errores y las
correcciones:
manifestaciones de
superacion y logro.

Valoracion del trabajo
bien hecho: desarrollo
inicial de habitos y
actitudes de esfuerzo,
constancia, organizacion,
atencion e iniciativa.

Criterios de evaluacion

Identificar y expresar sus
necesidades y
sentimientos, ajustando

progresivamente el control

de sus emociones.

Conocer situaciones que
provocan emociones de
entusiasmo y gratitud a si
mismo y a los otros y ser
capaz de expresar estas
emociones de forma
adecuada.

Reflexionar sobre la

necesidad de disminuir los

residuos, reciclar y
reutilizarlos para crear
obras de arte y algunos
inventos.

Ofrecer y pedir ayuda en
situaciones cotidianas,

valorando los beneficios de

la cooperacion y la ayuda
entre iguales.

Prestar ayuda a los
companeros y companeras
y cooperar con el grupo
durante los juegos y las
investigaciones.

Mostrar capacidad de
iniciativa para resolver
situaciones y la
generosidad durante la
resolucion de tareas e
investigaciones.

Expresar inquietudes,
gustos y preferencias,
mostrando satisfaccion y
seguridad sobre los logros
conseguidos.

Mostrar satisfaccion y
orgullo por los logros

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 3, 4, 5,
6,7,8,910, 11,
12,13, 14, 15,
16,17,18, 19,
20

Educacion
emocional y
valores

Dado de las
emociones

Mural de la
unidad

Libro de
biografias

Grandes
inventores

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un pez
con arte. Pelo
de plastilina

Audiciones

- La maquina de
escribir. L.
Anderson.

- El suefio de una
noche de
verano, F.
Mendelssohn.

- Sonata para
piano N.” 16 en



propios y los del equipo
del que forma parte.

- Esforzarse por finalizar las
tareas ampliando la
capacidad de atencion,
organizacion y constancia.

- Incrementar la resistencia
ante pequenas
frustraciones, aceptar los
propios errores y mostrar
cierta iniciativa para
superarlos.

Do Mayor K.
545, Mozart

Canciones

- Un instrumento
VoY a inventar

- jCuidate en
verano!

Cuento clasico
El gato con botas

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic. El cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su invento
(Memory
informativo con
inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
;Quién lo
invent6?

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos:
Grandes
inventores

- Audios y
canciones



Competencia especifica

- Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan con
electricidad. Asi
han cambiado
las camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0 Popplet

3. Adoptar modelos, normas y habitos, desarrollando la confianza en sus
posibilidades y sentimientos de logro, para promover un estilo de vida saludable
y eco socialmente responsable.

CC.CC.

CCL

CD

CPSAA

CC

CE

Saberes basicos

Bloque C. Habitos de vida
saludable para el
autocuidado y el cuidado
del entorno.

- Necesidades basicas:
manifestacion, regulacion
y control en relacion con
el bienestar personal.

- Habitos y practicas
sostenibles y eco
socialmente responsables
relacionados con la
alimentacion, la higiene, el
descanso, el autocuidado
y el cuidado del entorno.

- Rutinas: planificacion
secuenciada de las
acciones para resolver una
tarea; normas de
comportamiento social en
la comida, el descanso, la
higiene y los
desplazamientos, etc.

Criterios de evaluacion

- Realizar actividades
relacionadas con el
autocuidado y el cuidado
del entorno con una actitud
respetuosa, mostrando
autoconfianza e iniciativa.

- Desarrollar habitos de
autocuidado como
hidratarse y protegerse del
sol y del calor en verano
(usar gafas, protector solar,
gorra, sombrilla,
sombrero...).

- Implicarse en las
actividades relacionadas
con el reciclaje y la
reutilizacion de residuos.

- Respetar la secuencia
temporal asociada a los
acontecimientos y
actividades cotidianas,
adaptandose a las rutinas
establecidas para el grupo
y desarrollando

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, 10,
11, 12,13, 14,
15,16,17, 18,
19, 20

Educacion
emocional y
valores

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un pez
con arte. Pelo
de plastilina

Mural de la
unidad

Canciones



- Identificacion de
situaciones peligrosas y
prevencion de accidentes.

Competencia especifica

Saberes basicos

Bloque D. Interaccion
socioemocional en el
entorno. La vida junto a
los demas.

- Habilidades socioafectivas
y de convivencia:
comunicacion de
sentimientos y emociones
y pautas basicas de
convivencia, que incluyan
el respeto a la igualdad de
género y el rechazo a
cualquier tipo de
discriminacion.

- Estrategias de
autorregulacion de la
conducta. Empatia y
respeto.

comportamientos
respetuosos hacia las

demas personas.

- Realizar las actividades
cotidianas de forma
autonoma, aumentando el
sentimiento de confianza
en si mismo y potenciando

la autoestima.

- Conocer situaciones que
pueden resultar peligrosas
al manejar algunos
inventos. Tomar medidas

de precaucion y
prevencion.

Criterios de evaluacion

Participar con iniciativa en
juegos y actividades
colectivas relacionandose
con otras personas con
actitudes de afecto y de
empatia, respetando los

distintos ritmos

individuales y evitando

todo tipo de
discriminacion.

- Reproducir conductas,
acciones o situaciones a
través del juego simbolico
en interaccién con sus
iguales, identificando y
rechazando todo tipo de

estereotipos.

- Desarrollar destrezas y
habilidades para la gestion
de conflictos de forma
positiva, proponiendo
alternativas creativas y

- jCuidate en
verano!

4. Establecer interacciones sociales en condiciones de igualdad, valorando la
importancia de la amistad, el respeto y la empatia, para construir su propia
identidad basada en valores democraticos y de respeto a los derechos humanos.

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 2, 3, 4, 5,
6,7,8,9, 10,
11,12, 13, 14,
15,16,17, 18,
19, 20

Educacion
emocional y
valores

Dado de las
emociones

Mural de la
unidad
Tarjetas de
vocabulario
Tarjetas de
informacion
visual



- Resolucién de conflictos
surgidos en interacciones
con los otros.

- La amistad como
elemento protector, de
prevencion de la violencia
y de desarrollo de la
cultura de la paz.

- Formulas de cortesia e
interaccion social positiva.
Actitud de ayuda y
cooperacion.

- Juego simbolico.
Observacion, imitaciéon y
representacion de
personas, personajes y
situaciones. Estereotipos y
prejuicios.

- Otros grupos sociales de
pertenencia:
caracteristicas, funciones
y servicios.

- Asentamientos y
actividades del entorno.
Los museos.

- Establecimientos,
servicios y ocupaciones de
la vida en sociedad.
Inventos e inventores.

- Celebraciones,
costumbres y tradiciones.
Herramientas para el
aprecio de las sefias de
identidad étnico-cultural
presentes en su entorno.

teniendo en cuenta el
criterio de otras personas.

Incrementar la capacidad
de resolver problemas y
dificultades por medio de
la negociacion, tanto de
manera individual como en
equipo.

Participar, desde una
actitud de respeto, en
actividades relacionadas
con costumbres y
tradiciones étnicas y
culturales presentes en su
entorno, mostrando interés
por conocerlas.

Conocer las caracteristicas
del verano: hay mas horas
de luz, hace calor, llueve
poco, empiezan las
vacaciones escolares, ...,y
su influencia en la vida de
las personas.

Descubrir fiestas y
celebraciones que tienen
lugar durante el verano.
Identificar algunos
inventores e inventoras
famosas y sus inventos.

Valorar la utilidad de los
grandes inventos y el
esfuerzo realizado por sus
creadores.

Reconocer los grandes
inventos que nos permiten
comunicarnos,
desplazarnos y mejorar
nuestras vidas.

Conocer y apreciar la
evolucion de los inventos
relacionados con el
transporte y los medios de
comunicacion, ademas de
las ocupaciones de los

Ruleta de las
estaciones
Libro de

biografias

- Grandes
inventores

Lamina de arte

- Escultura movil
El pez, de
Alexander
Calder

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un pez
con arte. Pelo
de plastilina

Audiciones

- La maquina de
escribir. L.
Anderson.

- El suefio de una
noche de
verano, F.
Mendelssohn.

- Sonata para
piano N.” 16 en
Do Mayor K.
545, Mozart

Canciones

- Un instrumento
VoY a inventar

- jCuidate en
verano!

Fichas de
musica: 1



profesionales que trabajan | Recursos
en estos medios. digitales:

- Disefiar inventos
personales que ayuden a
mejorar nuestro dia a dia.

- Conocer algunas
profesiones relacionadas
con inventos antiguos y
modernos, por ejemplo, el
o la astronauta.

- Libro digital:
Episodio del
coOmic. El cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su invento
(Memory
informativo con
inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
¢Quién lo
invent6?

Codigo QR

Realidad
aumentada

Cuentos:
Grandes
inventores

Audios y
canciones

Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan con
electricidad. Asi
han cambiado
las camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0 Popplet

Producto final



Exposicion de
inventos e
inventores y de
nuestras propias
invenciones.

Producto final
digital

Mapa mental con
imagenes de
inventos

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

Competencia especifica

1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer
relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas logico-
matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.

CC.CC.

CCL

STEM

CD

CPSAA

CE

Saberes basicos

Bloque A. Dialogo corporal
con el entorno.
Exploracion creativa de
objetos, materiales y
espacios.

- Cualidades o atributos de
los objetos. Relaciones de
orden, correspondencia,
clasificacion y
comparacion.

- Cuantificadores basicos
contextualizados.

- Funcionalidad de los
numeros en la vida
cotidiana.

- Situaciones en las que se
hace necesario medir.

- Nociones espaciales
basicas en relacion con el
propio cuerpo, los objetos
y las acciones, tanto en
reposo como en
movimiento.

- El tiempo y su
organizacion: dia-noche,
estaciones, ciclos,
calendario, ...

Criterios de evaluacion

- Establecer distintas
relaciones entre los objetos
a partir de sus cualidades o
atributos, mostrando
curiosidad e interés.

- Realizar seriaciones con
figuras y niumeros.

- Identificar el circulo, el
cuadrado, el triangulo y el
rectangulo.

- Comparar objetos y
elementos usando
términos de medida y de
cantidad: mas largo, mas
corto, todos y completo.

- Emplear los
cuantificadores basicos
mas significativos en el
contexto del juego y en la
interaccion con los demas.

- Conocer la serie numérica
descendente.

- Realizar la composicion de
cantidades hasta el niimero
10.

- Realizar sumas sencillas.

- Iniciarse en la resolucion
de problemas con la
operacion de sumar.

- Identificar, utilizar y
escribir la serie numeérica
del 1 al 10.

- Identificar la esferay el
cubo

Evidencias

Cuaderno
alumnado.

Fichas: 3, 5, 7, 9,
10,12, 13, 15,
16, 18

Légicamente

Encuentra las
figuras

Emparejados

Tarjetas de
logica

Oca numérica

Cuaderno tic-tic-
tac: 42,47



- Ubicarse adecuadamente
en los espacios habituales
en los que desenvuelve,
tanto en reposo como en
movimiento, aplicando sus
conocimientos acerca de
las nociones espaciales con
el propio cuerpo y con
objetos.

- Identificar y utilizar
correctamente las nociones
espaciales encima, debajo,
cerca, lejos.

- Organizar su actividad,
ordenando las secuencias y
utilizando las nociones
temporales basicas.

- Identificar y usar de modo
correcto las nociones
temporales: antes-ahora-
después.

Cuaderno tic-tic-
tac:
36,43,44,45,46,48

Cuento: Hansel y
Gretel

Competencia especifica

2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y
las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacion del
entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Experimentacion |- Gestionar situaciones, Cuaderno
en el entorno. Curiosidad, | dificultades, retos o alumnado.
STEM pensamiento cientifico y prob'le'magmediante la .
creatividad. plamfl'cz?mlon de secuencias |Fijchas: 2, 3, 4, 5,
CD _ N de actividades, la 6.7.8.9 10
- Pautas para la indagacion | manifestacion de interése | || 15 13 14
CPSAA| en el entorno: interés, iniciativa y la cooperacion R
respeto, curiosidad, con sus iguales. 15,16, 17, 18,
CC asombro, cuestionamiento |- Mostrar interés, curiosidad 19, 20
CE y deseos de conocimiento. ?n?((t)i?t)ir\?:i r31’ lgzrtmlpar con Logicamente

- Estrategias de
construccion de nuevos
conocimientos: relaciones
y conexiones entre lo

investigaciones
individuales y de equipo
que se proponen.

- Canalizar progresivamente
la frustracion ante las

Encuentra las
figuras




conocido y lo novedoso, y
entre experiencias previas
y nuevas.; andamiaje e
interacciones de calidad
con las personas adultas,
con iguales y con el
entorno.

- Estrategias de
planificacion,
organizacion o
autorregulacion de tareas.
Iniciativa en la busqueda
de acuerdos o consensos
en la toma de decisiones.

- Estrategias para proponer
soluciones: creatividad,
dialogo, imaginacion y
descubrimiento.

- Procesos y resultados.
Hallazgos, verificaciéon y
conclusiones.

dificultades o problemas
mediante la aplicacion de
diferentes estrategias.

Implicarse en la realizacion
de técnicas de construccion
del pensamiento como:
Analisis asociativo, Rueda
logica, CYR: consecuencias
y resultados, Torbellino de
ideas, Entrevista, Dialogo,
Sonadores y despiertos,
Museo fantastico, CoOmo
soy, como son y Rastreador
de problemas

Establecer relaciones entre
las ideas previas y lo que
va descubriendo. Cuando
experimenta e investiga,
por ejemplo, con los
imanes y la luz blanca.

Plantear hipoétesis acerca
del comportamiento de
ciertos elementos o
materiales, verificandolas a
través de la manipulacion y
la actuacion sobre ellos.

Utilizar diferentes
estrategias para la toma de
decisiones con progresiva
autonomia, afrontando el
proceso de creacion de
soluciones originales en
respuesta a los retos que se
le planteen.

Mostrar iniciativa,
imaginacion y creatividad
en la resolucion de los
retos que se proponen,
tanto individuales como en
equipo.

Participar en proyectos
utilizando dinamicas
cooperativas,
compartiendo y valorando
opiniones propias y ajenas,

Emparejados

Tarjetas de
logica

Oca numeérica




expresando conclusiones

personales a partir de ellas.

- Presentar, de forma
individual o colectiva, los
hallazgos y conclusiones
que se derivan del proceso
de investigacion.

Competencia especifica

3. Reconocer elementos y fendmenos de la naturaleza, mostrando interés por los
habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible, el
cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque C. Indagacion en el |- Mostrar una actitud de Cuaderno
medio fisico y natural. respeto, cuidado y alumnado.
STEM | Cuidado, valoracion y proteccion hacia el medio
natural y los animales, Fichas: 7. 8. 11
respeto. ; S . » Oy by
CD identificando el impacto 15.16. 17. 19
- Elementos naturales positivo o negativo que
CPSAA| (agua, tierray aire). algunas acciones humanas Tarjetas de
Caracteristicas y ejercen sobre ellos. vocabulario
CE Comportamiento (peso, - Valorar la importancia de
capacidad, volumen, red}l?r 1015 re51d}ips, de Tarjeta de
mezclas o trasvases). reciclary ia reutilizar, por Informacion
) ejemplo, para crear .

- Fenomenos naturales: inventos. Visual
identifice.@i()n Yoo - Identificar rasgos comunes | pp o1 de Ia
repercusion en la vida de y diferentes entre seres unidad
las personas. vivos e inertes.

- Respeto y proteccion del | ggtablecer relaciones entre | Educacién
medio natural. el medio natural y el social |emocional y

- Respeto por el patrimonio | a partir del conocimiento y | valores

cultural presente en el
medio fisico.

la observacion de algunos
fen6menos naturales y de
los elementos
patrimoniales presentes en
el medio fisico.

- Reconocer la estrella Polar
y algunos componentes del
sistema solar, saber que
nuestro planeta se llama la
Tierra y esta en el sistema
solar.

Ruleta de las
estaciones

Lamina de arte

- Escultura movil
El pez, de
Alexander
Calder




- Conocer las caracteristicas
del verano (mas horas de
luz, hace calor, llueve poco,
empiezan las vacaciones
escolares, ...) y su
repercusion para la vida de
las personas.

- Identificar y observar la
presencia de elementos
naturales en las obras de
arte, por ejemplo, en las
esculturas moviles de
Alexander Calder.

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un pez
con arte. Pelo
de plastilina

Canciones

- jCuidate en
verano!

Fichas de
musica: 1

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic. El cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su invento
(Memory
informativo con
inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
¢Quién lo
invent6?

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos:
Grandes
inventores

- Audios y
canciones




- Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan con
electricidad. Asi
han cambiado
las camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0 Popplet

Ruleta de las
estaciones

Producto final

- Exposicion de
inventos e
inventores y
nuestras
propias
invenciones.

Producto final
digital

Mapa mental con
imagenes de
inventos

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.



AREA 3. COMUNICACION Y REPRESENTACION LA REALIDAD

Competencia especifica

1. Manifestar interés por interactuar en situaciones cotidianas a través de la
exploracion y el uso de su repertorio comunicativo, para expresar sus
necesidades e intenciones y responder a las exigencias del entorno.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque A. Intencion y - Participar de manera activa, |Cuaderno
elementos de la interaccion | espontaneay respetuosa con| alumnado.
CP | comunicativas. las Qiferepcias individuales
) L en situaciones Fichas: 1, 2, 3,
CD | - Repertorio comunicativoy | comunicativas de progresiva | 4 5 6.7 8
elementos de comunicacion | complejidad, en funcion de AR
P 9,10,11, 12,
CPSAA| no verbal. su desarrollo individual. 13.14. 15
- Comunicacion - Participar activamente en 1 6’ 17’ 1 8’
CcC interpersonal: empatia y lgs dla}logos, debates y otras 19’ 20’ ’
asertividad situaciones de comunicacion ]
CE ) del aula en relacion con los

- Convenciones sociales del
intercambio lingiiistico en
situaciones comunicativas
que potencien el respeto y
la igualdad: atencién,
escucha activa, turnos de
dialogo y alternancia.

Bloque B. Las lenguas y sus
hablantes.

- Aproximacion a la lengua
extranjera. Elementos para
una comunicacion
funcional basica.

Bloque 1. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

inventos e inventores.
Ajustar su repertorio
comunicativo a las
propuestas, a los
interlocutores y al contexto,
indagando en las
posibilidades expresivas de
los diferentes lenguajes.
Incrementar el vocabulario
incorporando palabras
relacionadas con los
inventos, los inventores y
todos los temas se exponen
en el aula. Utilizar los
nuevos vocablos de forma
adecuada.

Participar en situaciones de
uso de diferentes lenguas,
mostrando interés,
curiosidad y respeto por la
diversidad de perfiles
lingiiisticos.

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual

Mural de la
unidad

Educacion
emocional y
valores

Libro de
biografias

- Grandes
inventores

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un
pez con arte.




- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos

tecnologicos de su entorno.

- Utilizar el vocabulario y las
expresiones en lengua
inglesa que va conociendo.

- Interactuar con distintos
recursos digitales,
familiarizandose con
diferentes medios y
herramientas digitales.

- Identificar medios de
comunicacion y dispositivos
multimedia de su entorno.

- Disfrutar con producciones
audiovisuales como
peliculas, dibujos animados,
codigos QR, realidad
aumentada o videojuegos.

- Mostrar interés por las
tecnologias y herramientas
web como Popplet.

Pelo de
plastilina

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic. El
cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su
invento
(Memory
informativo
con
inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
¢Quién lo
invent6?

Codigo QR

Realidad
aumentada

Cuentos:
Grandes
inventores

Audios y
canciones

Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan
con
electricidad.
Asi han
cambiado las




ey

Sima

<P

camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0
Popplet

Producto final
digital

Mapa mental
con imagenes
de inventos

- Aproximacion a la lengua
extranjera. Elementos para
una comunicacion
funcional basica.

Bloque C. Comunicacion
verbal oral: expresion,
comprension y dialogo.

- El lenguaje oral en
situaciones cotidianas:
conversaciones, juegos de
interaccion social y
expresion de vivencias.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y sus |- Interpretar de forma eficaz |Cuaderno
hablantes. los mensajes e intenciones alumnado.
CP e g . comunicativas de los demas.
- Repertorio lingtiistico . . .
individual - Comprender los mensajes Fichas: 1, 2, 3,
CD i ('11_ etiea el de los otros formulando 4,5,6,7,8,
CPSAA -Larealida i 1ng;113t1ca € preguntas o pidiendo 9,10,11, 12,
entornp. Formulas o d aclaraciones cuando sea 13, 14, 15,
CE expresmnesj que responden | .o 16, 17, 18,
a sus necesidades o 19. 20
) - Esforzarse por comprender )
CCEC intereses.

mensajes sencillos en inglés.

- Entender la secuencia
temporal de los
acontecimientos que le
comunican.

- Escuchar atentamente la
lectura o exposicion de
textos sencillos para
comprender la informacion
y ampliar el vocabulario.

- Participar con iniciativa en
los juegos lingiiisticos y los
de percepcion,
discriminacion y memoria

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual de
plantas

Mural de la
unidad

Cuento
clasico




- Textos orales formales e
informales.

- Intencién comunicativa de
los mensajes.

- Verbalizacién de la
secuencia de acciones en
una accion planificada.

- Discriminacion auditiva y
conciencia fonologica

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Intencion expresiva en las
producciones musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y

visuales.

- Intencion expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

Bloque I. Alfabetizacion

digital.

- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios digitales.

- Funcion educativa de los
dispositivos y elementos
tecnologicos de su entorno.

auditiva, incrementando la
conciencia fonologica.

Interpretar los mensajes
transmitidos mediante
representaciones o
manifestaciones artisticas,
también en formato digital,
reconociendo la
intencionalidad del emisor y
mostrando una actitud
curiosa y responsable...

Escuchar y comprender
mensajes orales diversos:
relatos, narraciones,
descripciones, explicaciones,
informaciones, cuentos,
canciones, poesias, retahilas,
chistes, adivinanzas, ...
Disfrutar con la audicion de
melodias clasicas asociando
los sonidos con objetos,
instrumentos o elementos
que conoce.

Expresar lo que experimenta
al contemplar obras
artisticas como la escultura
movil El pez de A. Calder.

Interesarse por el uso de
medios tecnologicos para
obtener informaci6on con
ayuda.

- Compartir su interpretacion
de las imagenes que obtiene
por medios digitales.

- Comprender que los medios
digitales, las aplicaciones y
herramientas como Popplet
cumplen una finalidad para
el aprendizaje.

El gato con
botas.

Libro de
biografias

- Grandes
inventores

Lamina de
arte

-Escultura
movil El pez,
de Alexander
Calder

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un
pez con arte.
Pelo de
plastilina

Audiciones

- La maquina
de escribir. L.
Anderson.

- El suefio de
una noche de
verano, F.
Mendelssohn.

- Sonata para
piano N.” 16
en Do Mayor
K. 545,
Mozart

Canciones

-Un
instrumento
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VOy a
inventar

- jCuidate en
verano!

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic. El
cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su
invento
(Memory
informativo
con
inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
;Quién lo
invent6?

Codigo QR

Realidad
aumentada

Cuentos:
Grandes
inventores

Audios y
canciones

Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan
con
electricidad.
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Asi han
cambiado las
camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0
Popplet

Producto final
digital

Mapa mental
con imagenes
de inventos

- Textos orales formales y no
formales.

- Intencién comunicativa de
los mensajes.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- Posibilidades sonoras,
expresivas y creativas de la
voz, el cuerpo, los objetos

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL [ Bloque C. Comunicaciéon - Hacer un uso funcional del |Cuaderno
verbal oral: expresion, lenguaje oral, aumentando alumnado.
CDh comprension y dialogo. su repertorio lingiiistico y )
CPSAA | - El lenguaje oral en Construyendo FZChSasé 17’ 28’ 3,
situaciones cotidianas: progresivamente un 9’ 16 ’11’ 1’2
CE conversaciones, juegos de discurso mas eficaz, e
interaccion social y organizado y coherente en 13, 14, 15,
CCEC | expresion de vivencias. contextos formales e }g’ ;g 18,

informales.

- Participar en situaciones
comunicativas (debates,
presentaciones, asambleas,
...) con fluidez lingiiistica,
una pronunciacion y
entonacion adecuadas y una
riqueza de vocabulario
adecuada.

- Utilizar el lenguaje oral

como instrumento regulador
de la accion en las

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual

Cuento
clasico

El gato con
botas.




cotidianos de su entorno y
los instrumentos.

- Propuestas musicales en
diferentes formatos.

- El sonido y el silencio y sus
cualidades. El codigo
musical.

- Intencién expresiva en las
producciones musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la
expresion plasticos y
visuales.

- Materiales especificos e
inespecificos, elementos,
técnicas y procedimientos
plasticos.

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones plasticas
variadas. Otras
manifestaciones artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas y
comunicativas del propio
cuerpo en actividades
individuales y grupales
libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

- Juegos de expresion
corporal y dramatica.

Bloque I. Alfabetizaciéon
digital.

interacciones con los demas
con seguridad y confianza.

- Evocar y expresar
espontaneamente ideas a
través del relato oral.

- Verbalizar la secuencia
adecuada de acciones
cuando comparte una idea,
un plan o rememora una
vivencia.

- Realizar los trazos
propuestos de forma
correcta.

- Copiar y formar palabras
con los fonemas conocidos.

- Discriminar visual y
auditivamente el fonema p

- Escribir el fonema p P.

- Elaborar creaciones
plasticas, explorando y
utilizando diferentes
materiales y técnicas y
participando activamente en
el trabajo en grupo cuando
se precise.

- Realizar creaciones
plasticas, individuales y
colectivas, utilizando
diversas técnicas y
materiales: colorear con
ceras blandas y duras,
recortar y pegar papel
celofan, papel charol y
aluminio, modelar, pegar y
barnizar plastilina con cola
blanca.

- Utilizar variedad cromatica
de colores y realizar
mezclas para las
composiciones plasticas.

- Comprender la intencion
expresiva de algunos
artistas como A. Calder en
su escultura movil El pez.

- Interpretar propuestas
dramaticas y musicales,
utilizando y explorando

Libro de
biografias

- Grandes
inventores

Cuaderno Leo
con Lea:
Fichas 54-60

Actividades
de refuerzo.

Cartilla de
lectura.

Lamina de
arte

-Escultura
movil El pez,
de Alexander
Calder

Al hilo de...:
Bajo el agua.
Disco de
colores. Un
pez con arte.
Pelo de
plastilina

Fichas de
musica: 1, 2,
3,4,5

Audiciones

- La maquina
de escribir. L.
Anderson.

- El suefio de
una noche de
verano, F.
Mendelssohn.




- Aplicaciones y
herramientas digitales con
distintos fines: creacion,
comunicacion, aprendizaje
y disfrute.

- Uso saludable y
responsable de las
tecnologias digitales.

- Lectura e interpretacion
critica de imagenes e
informacion recibida a
través de medios digitales.

- Funcién educativa de los
dispositivos y elementos

tecnolégicos de su entorno.

diferentes instrumentos,
recursos o técnicas.
Ejercitar la voz
interpretando canciones.
Utilizar la percusion
corporal y los gestos como
acompafamiento para la
musica.

Participar en juegos
musicales como El robot
musical para discriminar
sonidos agudos y graves.
Reconocer prosodias
ritmicas para asimilar
conceptos: piano clasico-
teclado.

Identificar inventos
relacionados con la musica.

Crear instrumentos con
materiales reciclados.

Utilizar instrumentos de
pequena percusion para
interpretar esquemas con
distintas alturas.

Acompanar canciones e
improvisar ritmos con
instrumentos de pequefia
percusion.

Discriminar el sonido de
instrumentos: piano clasico-
teclado.

Relacionar sonidos largos-
cortos, fuertes-suaves,
agudos-graves)

Disfrutar con la musica
clasica y la musica creada
por ordenador.

Participar en el dictado de
sonidos para el repaso de
conceptos aprendidos.

Incrementar el tiempo de
atencion concentrada y el
disfrute con la audicién de
melodias universales como
La maquina de escribir

(L. Anderson), El sueno de
una noche de verano (F.
Mendelssohn)

- Sonata para
piano N.” 16
en Do Mayor
K. 545,
Mozart

Canciones

-Un
instrumento
voy a
inventar

- jCuidate en
verano!

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic. El
cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su
invento
(Memory
informativo
con
inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
¢Quién lo
invent6?

- Codigo QR

- Realidad
aumentada




Conocer la grafia no
convencional para la
creacion de partituras.

Interpretar los signos que
representan conceptos
musicales: intensidad,
duracion, altura, etc.

Descubrir la evolucion de las
formas de escuchar musica
a lo largo de la historia.

Conocer la evolucion de
instrumentos como el piano
desde su invencion hasta la
actualidad.

Saber qué cuidados
requieren los instrumentos
musicales en verano.

Disfrutar con la audicion de
conciertos al aire libre.

Ajustar armonicamente su
movimiento al de los demas
y al espacio como forma de
expresion corporal libre,
manifestando interés e
iniciativa.

Dramatizar piezas
musicales mediante acciones
relacionadas con el verano.

Crear movimientos y gestos
incorporando nuevas
particularidades del
lenguaje corporal teniendo
como base la musica, la
expresion plastica o la
literatura infantil.
Expresarse de manera
creativa, utilizando diversas
herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y
visuales.

Manejar con placer los
recursos digitales: el libro
digital, el codigo QR, la
realidad aumentada, los
cuentos, los videos y las
canciones.

- Cuentos:
Grandes
inventores

- Audios y
canciones

- Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan
con
electricidad.
Asi han
cambiado las
camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0
Popplet

Producto final

- Exposiciéon
de inventos e
inventores y
nuestras
propias
invenciones.

Producto final
digital

Mapa mental
con imagenes
de inventos




- Mostrar interés e iniciativa
por el uso de la herramienta
web 2.0. Popplet.

- Comenzar a ser consciente
de la necesidad de realizar
un uso moderado del
televisor, del ordenador y de
otros aparatos electrénicos y
digitales.

Competencia especifica

4. Participar por iniciativa propia en actividades relacionadas con textos escritos,
mostrando interés y curiosidad, para comprender su funcionalidad y algunas de
sus caracteristicas.

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque D. Aproximacion al |- Mostrar interés por Cuaderno
lenguaje escrito. comunicarse a traves de alumnado.
CD , codigos escritos,
- Los usos soc1ale§ de la convencionales 0 1o, Fichas: 1, 4, 5,
CPSAA| lecturay la escritura. valorando su funciéon 8 10. 13. 14
Funcionalidad y comunicativa. 1’6 1’7 1’8 ’
CE significatividad en - Valorar la lectura y la 19’ T
situaciones comunicativas. escritura como instrumentos ’
CEC de comunicacion,

- Textos escritos en
diferentes soportes.

- Intencién comunicativa y
acercamiento a las
principales caracteristicas
textuales y paratextuales.
Primeras hipoétesis para la
interpretacion y
comprension.

- Las propiedades del
sistema de escritura:
hipoétesis cuantitativas y
cualitativas.

- Aproximacion al codigo
escrito desde las escrituras
indeterminadas

- Otros codigos de
representaciéon grafica:

informacioén y disfrute.

- Indagar los textos escritos
en distintos soportes que
encuentra en su entorno.

- Esforzarse por interpretar
textos escritos formulando
hipoétesis a partir de las
imagenes.

- Interpretar codigos de
representacion grafica:
imagenes, simbolos,
numeros, signos que
representan conceptos
musicales, grafia no
convencional para la
creacion de partituras ...

- Identificar, de manera
acompanada, alguna de las
caracteristicas textuales y
paratextuales mediante la
indagacion en textos de uso

Tarjetas de
vocabulario

Tarjetas de
informacion
visual

Juego de
letras

Oca de letras

Cuento
clasico

El gato con
botas.

Libro de
biografias




Imagenes, simbolos,
numeros.

- Iniciacién a estrategias de
busqueda de informacion,
reelaboracion y
comunicacion.

Bloque E. Aproximacion a la
educacion literaria.

- Textos literarios infantiles
orales y escritos adecuados
al desarrollo infantil, que
preferiblemente desarrollen
valores sobre cultura de
paz, derechos de la
infancia, igualdad de
género y diversidad
funcional y étnico-cultural.

- Vinculos afectivos y ludicos
con los textos literarios.

- Conversaciones y dialogos
en torno a textos literarios
libres de todo tipo de
prejuicios y estereotipos.

social libres de prejuicios y
estereotipos sexistas.

- Reconocer palabras escritas
cortas y largas.

- Identificar algunas palabras
que conoce muy bien y que
estan relacionadas con
inventos e inventores.

- Progresar en el dominio de
diversos trazos: almenado y
bucles ascendentes
continuos.

- Interpretar imagenes,
tarjetas y carteles
relacionados con los
inventos y los inventores.

- Recurrir a la biblioteca como
fuente de informacion y
disfrute, respetando sus
normas de uso.

- Dialogar aportando la
propia opinién sobre los
textos literarios infantiles
libres de prejuicios y
estereotipos que escucha
leer.

- Memorizar y contar
canciones, chistes y
adivinanzas y recita las
poesias propuestas

- Mostrar interés y
sensibilidad ante poemas
relacionados con el arte

- Grandes
inventores

Mural de la
unidad

Plantillas de
trazos

Fichas de
musica: 7

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic. El
cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su
invento
(Memory
informativo
con
inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
;Quién lo
invent6?

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos:
Grandes
inventores

- Audios y
canciones
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- Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan
con
electricidad.
Asi han
cambiado las
camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0
Popplet

CC.CC. Saberes basicos Criterios de evaluacion Evidencias
CCL | Bloque B. Las lenguas y sus |- Relacionarse de forma Cuaderno
hablantes. respetuosa en la pluralidad alumnado.
€D | Larealidad lingiiistica del | lingiistica y cultural de su | )
CPSAA| entorno. Formulas o entorno, manifestando Fichas: 1, 2, 3,
expresiones que responden interés por otras lenguas, ‘11’45'1 ;’ 9, 13,
CE a sus necesidades o etnias y culturas. ’
CEc intereses. - Part1c1par fen interacciones | pqucacion
comun_lcatlvas gn lengua emocional y
Bloque E. Aproximacién a la extFanJera .relac.lonadas con | yalores
educacion literaria. rutinas y situaciones
] ) cotidianas. Cuento
- Acercamiento a la literatura clasico
infantil, oral y escrita.




- Vinculos afectivos y ludicos
con los textos literarios.

Bloque F. El lenguaje y la
expresion musicales.

- La escucha musical como
disfrute.

Bloque G. El lenguaje y la

expresion plasticos y visual

- Intencién expresiva de
producciones plasticas y
pictoricas.

- Manifestaciones culturales
y artisticas.

Bloque H. El lenguaje y la
expresion corporales.

- Posibilidades expresivas y
comunicativas del propio
cuerpo en actividades
individuales y grupales.

Iniciarse en el uso oral de la
lengua extranjera y mostrar
interés y disfrute al
participar en situaciones
comunicativas en esa
lengua.

Participar en actividades de
aproximacion a la literatura
infantil, tanto de caracter
individual, como en
contextos dialogicos y
participativos,
descubriendo, explorando y
apreciando la belleza del
lenguaje literario.

Interesarse y memorizar los
recursos literarios que se
proponen en el aula: letras
de canciones, poesias, rimas,
chistes, trabalenguas y
adivinanzas.

Expresar emociones, ideas y
pensamientos a través de
manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando del
proceso creativo

Crea producciones plasticas
asociadas a sus estados
animicos.

Muestra sensibilidad ante
las manifestaciones
culturales y artisticas.
Participa en
dramatizaciones tratando de
comunicar mensajes por
medio del lenguaje corporal
y de transmitir estados
emocionales.

Expresar gustos,
preferencias y opiniones
sobre distintas
manifestaciones artisticas,
explicando las emociones
que produce su disfrute.
Disfrutar con la audicion de
musica clasica en el aula y al
aire libre.

El gato con
botas.

Libro de
biografias

- Grandes
inventores

Lamina de
arte

- Escultura
movil El pez,
de Alexander
Calder

Audiciones

- La maquina
de escribir.
L. Anderson.

- El suefio de
una noche de
verano, F.
Mendelssohn.

- Sonata para
piano N.” 16
en Do Mayor
K. 545,
Mozart

Recursos
digitales:

- Libro digital:
Episodio del
comic. El cine.
Resolvemos
problemas.
Cada persona
con su
invento
(Memory
informativo
con




inventoras e
inventores y
sus inventos)
Juego de
adivinanzas
¢Quién lo
invent6?

- Codigo QR

- Realidad
aumentada

- Cuentos:
Grandes
inventores

- Audios y
canciones

- Videos:
Algunos
aparatos que
funcionan
con
electricidad.
Asi han
cambiado las
camaras de
fotos.

- Herramienta
web 2.0
Popplet

Producto final

- Exposicion
de inventos e
inventores y
nuestras
propias
invenciones.

Producto final
digital




Mapa mental
con imagenes
de inventos

Competencias clave: CCL competencia en comunicacion lingtiistica. CP competencia
plurilingiie. STEM competencia matematica y competencia en ciencia y tecnologia. CD
competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC
competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en
conciencia y expresion culturales.
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5 semanas:

Mayo |:| DED Junio EI:H:H:‘

Reto 6: jVaya invento!

- Todo el grupo del aula.

- Pequenios grupos en funcion de los intereses y aptitudes.
- Parejas o trios.

- Actividad individual.

- Aprendizaje por investigacion.

- Tareas o retos

- Técnicas de aprendizaje cooperativo: Peticiones del
oyente. Parejas cooperativas de lectura-escritura. Cabezas
juntas numeradas. Uno para todos. Lapices al centro.
Folio giratorio. Inventariar lo aprendido.

- Construccion del pensamiento: Analisis asociativo.
Rueda légica. CYR: consecuencias y resultados. Torbellino
de ideas. Entrevista. Dialogo. Sofiadores y despiertos.
Museo fantastico. Cémo soy, como son. Rastreador de
problemas.

- Educacion emocional y educacion en valores: La
iniciativa. Generosidad. Entusiasmo. Gratitud

- Aproximacion a la lectoescritura: Comic de la unidad,
Juego de letras, Oca de letras, Pictogramas, Cuentos,
Tarjetas, Carteles. Actividades de Leo con Lea

- Interdisciplinar
- Propuestas de participacion con las familias

- Cuaderno de investigacion-Reto 6

- Propuesta didactica del profesorado.
- Cuento: comic de la unidad.

- Carta a la familia

- Al hilo de...

- Plantillas de trazos

- Logicamente

- Portfolio

- Musica
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- Reto 6 jVaya invento! Popplet (https://popplet.com/)
- Recursos digitales:
- Actividades interactivas
- Cuentos.
- Audio y canciones.
- Imagenes y videos.
- Codigo QR
- Realidad aumentada
- Inglés
- Programacion

Adhesivos, pintura de dedos, témperas liquidas, ceras,
lapices de colores, punzon o tijeras, distintos tipos de
papel, cartones y cartulinas y otros materiales comunes
del aula.

Material reutilizable.

Cuentos

Mascota: Roto
Plantillas de trazos

Distintos materiales reutilizables como fotografias de
inventores e inventos, botellas de plastico, arena, cinta
aislante, arcilla, recambio de fregona, caja de cartén,
tubos de papel higiénico, tubo de carton de un rollo de
papel de cocina, globos, pajitas, pinzas, cuerda, materiales
reciclables.

- Material de aula

Medidas ordinarias dirigidas a prevenir o compensar

dificultades leves:

- Organizacion de espacios, materiales, tiempos y
agrupamientos para los distintos perfiles cognitivos y
ritmos de desarrollo.

- Los juegos que se establecen en el reto y las actividades
de aprendizaje cooperativo permiten la participacion de
todo el alumnado y ponen de manifiesto que cada alumno
y cada alumna tienen algo que aportar al conjunto de la
clase.

- Fichas imprimibles en la pagina web, de actividades
alternativas, ampliacion o refuerzo
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En el portfolio encontramos las siguientes herramientas de
evaluacion:

- Soportes de metacognicion inicial.

- Metacogniciéon del proceso: Adhesivos para marcar
evidencias de aprendizaje: los nifios y nifias eligen las tres
fichas que les han resultado mas faciles y las que les han
resultado mas dificiles. Al final del reto, dialogar entre
todos sobre lo aprendido y sobre las fichas que les han
resultado mas dificiles o les han gustado menos. Sus
respuestas nos permiten detectar dificultades surgidas a
lo largo del reto trabajado y realizar ajustes en nuestros
planteamientos.

Herramientas:

o Radar de autoevaluaciéon del aprendizaje social

o Corazon de autoevaluacion de emociones.

o Baterias de carga de autoevaluacién de cumplimientos
de habitos en el aula

- Soportes de metacognicion final.
- Carné de agente de investigacion.
- Boletin de evaluacion.




